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AutoCAD®

AutoCAD ist ein CAD-Programm von der Firma {\ AUTODESK zur Erstellung
von 2D-Zeichnungen und 3D-Konstruktionen.

AutoCAD ist seit 1982 auf dem Markt.
Seit Gber 30 Jahren wird das Programm standig verbessert und
weiterentwickelt.

Jedes Jahr kommt ein Update auf den Markt. Aktuell ist seit Marz 2014 die
Version AutoCAD 2015 erhaltlich.

Warum AutoCAD?

AutoCAD ist das verbreiteste Programm und daher beim Datenaustausch
unkompliziert.

Einsatzgebiete

AutoCAD wird in vielen Bereichen genutzt:

Architektur, Gebaudetechnik sowie Hoch- und Tiefbau, Mechanik und
Maschinenbau, Holzverarbeitung und Biihnenbau, Metallbau, Formenbau
und viele mehr.

Mac-User ., kdnnen sich freuen

seit 2011 gibt es AutoCAD auch wieder fiir OS X (Mac) Anwender. Allerdings
bis jetzt nur auf Englisch und Franzosisch.
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AutoCAD Studentenversion fiir 36 Monate

1.) Sich bei AutoCAD360 anmelden

/ [ AutoCAD 360 | Auto: x \__.
“~ C M & https//www.autocad360.com

o . -

1
Lesezeichenleiste, um schnell auf sie zugreifen zu konnen. Lesezeichen jetzt importieren...

LOG IN / SIGN UP

AUTODESK" AUTOCAD" 360 OVERVIEW INDUSTRIES HELP BLOG

Become an expert

Dive into AutoCAD 360 with our
tips, tricks, and other learning
tools.

LEARN MORE >

AutoCAD 360

Anytime, Anywhere

What is AutoCAD 360? Who is AutoCAD 360 for? How AutoCAD 360 works Tips and Tricks

\@/ Email beachten und dem Link folgen.
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1.) AutoCAD von dieser Homepage laden

7(\ Free Student Softwar x \_ |

« - CfH

Education Com

FREE SOFTWARE

Education home

Free software

Secondary students

College & university students
- secondary teachers

- College & university
educators

- Institutions

|
I Learn & teach

‘ Competitions & events
[ Prepare & inspire
Support

About Autodesk
Education

PRODUCTS

munity

SUPPORT & LEARNING

COMMUNITIES

BUY

www.autodesk.com/education/free-software/all

Draw a story for the "Live it. Sketch it. Share it.” design competition | ENTERNOW | >

Autodesk software for students and educators

Imagine, design, and create a better world with help from Autodesk Education. Get free* access to the
software used to make the games, moviac hiiildinnc and nradiicte that inenira unii Aitadack ic 2 wirld laadar
in 3D design, engineering, and entertair

and entertainment

—— 1 2
— ey
_ K
Student software
Download free* software or use it in
the cloud to design almost anytime,

anywhere with a team, as part of a
class, or on your own.

>

Colleae & universitv students

Select your free* software

Als Schule die entsprechende
Schule angeben.

I

Inspire, engage, ana prepare your
students for success with free* access
to Autodesk design software and
creativitv abos.

«

FUT proTessional aesign toois In tne
hands of students and educators
with free** software for institutions.

" Die Email mit der Nummer und

Choose a title below to download software for

Filter b

'S

All products

2
A

f

Al

123D Catch

Turn photos taken with your
iPhone or iPad into 3D
models

123D Make

Convert 3D models into 2D
build plans with animated
assembly instruction

3D modeling software for
architects, designers, and civil
engineers

Alias Automotive

Industrial design tools with
specialized visualization and
analysis.

AutoCAD

CAD design, drafting,
modeling, drawing, and
engineering software

AutoCAD Archits

Tha varcinn nf Ar

dem Key aufbewahren.

123D Creature

Create 3D characters and
print them in 3D or render
them as images.

123D Sculpt

Sculpt with this digital
sculpting and painting app
App Store

Advance Concrete

Concrete design and detailing
software.

Alias AutoStudio

Automotive design, styling,
and technical surfacing
As| software

AutoCAD for Mac

CAD design, drafting,
modeling, and engineering
software for the Mac

Snfhwara fnr rivil anninsarinn
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Create amazing 3D-printable
designs, right on your iPad.

3D modeling software for
games, film, and video
content.

Advance Steel

3D modeling software for
steel detailing

Industrial design tools for
conceptual design and surface
modeling

AutoCAD 360

Extend AutoCAD software to
a mobile device.

AitnCAD cnfharara tn dacinn



Ubersichte der Autodesk Produktpalette

Die Autodesk-Produktpalette ist mit mehr als 3 Millionen verkauften Lizenzen
weltweit die meistgenutzte CAD-Software.

{\ AUTODESK.

123D Catch

123D Creature

AutoCAD MEP

AUtoCAD Plant 3D

AutoCAD Raster Design

themi
App Store mages App Store

App Store
123D Make 123D Sculpt 2ds Max BIM 360 Glue mobile

uipt with this digital
sculpting and painting app.
App Store

> v

panorama productior

Access and explore mode
online or offlin

3ds Max Design A360 Advance Concrete Bluestreak mobile Buzzsaw mobile
3D modeling Autodesk A360 enable Concrete design and detailing TR activities and project documents d
gineers App Store App Store | Google Play

Advance Steel

and documer
controls systems.

AutoCAD MEP
‘ Drafting

documenting tools fo
cal, and

vorkspace
Alias Automotive
ols

> !

Alias Autostudio

AutoCAD Raster Design

editing and

Digital STEAM Applied
Mechanics

HSMWorks

Digital STEAM Measurement

based energy anal

Infraworks

3D conceptual de

& gn soft
mmunicate d

ar

Digital STEAM Visual Design

Explore the pri

a simulatio

Game-base design
| sy App Store App Store App Store
Ecotect Analysis Flow Design ForceEffect
afting e Analyze de: with

App Store | Google Play

AutoCAD Architecture ForceEffect Motion Formit Fusion 360
ersion of AutoCAD for Develop functional moving Concept building Tool combining industrial and
nical systems de: n y nical design with
D| MOTION ) App Store | Google Play. App Store aboration
Green Building Studio Homestyler

App store | Google Play

InfraWorks mobile

Mep| plumbs .
Instructables
simulation CFD. simulation Composite
ers and therma Analysis
©80) Appstore | Google Play ation tools

Soft

ware for creating 2D a
3D technical documentation View anim.

Inventor Publisher Mobile
Viewer

Q=5

RECAP.

~

1

Solar and Electric

Analysis for Revit

Pixir Express
more than 600 effects,
s, borders, and edit an

Building

PRO

Professional

uctural analysis

Simulation Flex

ssional FEA and CFD
tools that
top and cloud solving

Express

Socialcam

App Store

Vault Basic Server
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Einen neue Zeichnung erstellen

Fiir jede neue Zeichnung bietet AutoCAD an, eine Vorlage zu wahlen.
Das ist durchaus sinnvoll, um nicht jedes Mal die selben Einstellungen
vornehmen zu miussen.

Zum Uben 6ffnet man zum Beispiel die Vorlage «acad», wie abgebildet.
Man befindet sich danach in der «Zeichnungl.dwg».

O S 5|

Vorlage wahlen

& B @ X E] Asicht v Bdras

Suchen in: \ Template v
Al Na : And Vorschau
a P emplates 31.0
, SheetSets 31.0
D Baca -Named Plot Styles 14.0
acaW -Named Plot Styles3D 14.0
acad 14.0
: 14.0
El @acadl amed Plot Styles

L
= .
@.
Ql Dateiname:  |acad -
v | Dateityp: Zeichnungsvorlage (.dwt) !

[ acadISO -Named Plot Styles3D
acadiso

[.% acadiso3D

@Schulung

QTutorial-iArch

) Tutorial-iMfg

b Tutorial-mArch
BTutorial-meg

Abbrechen
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Benutzeroberflache

AutoCAD hat mehrere Benutzeroberflachen.
Hier die 2D-Benutzeroberflache mit weissem Zeichnungshintergrund.

q
N
o,
(@]
>
5
c
S

02
(%))
>
o
3
™

Autodesk AutoCAD 2015 -

Ajoc886 o ]
Start

/ ._D C) / [ - ¢ Verschicben () Drehen Q %t [ Kontur @
e oty 7|3 Koeren A Spiegen G ru p pe n EEE R Y Gnfdgen =5 | Eigerm
M T ISF- | [G\ Strecken 5] Skalieren en S G G 2% TR+ anpa

Zeichnen ~ | Andem ~ Beschriftung ~ | Loyer ~

W ziconungr " UBUNGEN KURSUNTERLAGEN® > | 015 Tisch®
[-JOben][20-Drahtksrper] =

1700 750

~O~94 8 s 201
o
S
530 600
1660

| Zeichenbereich

——— e

en oder [Zaun/FPolygon/KPolygon]:

)
H J#i-FPuee-N-20- - Bu® - Bo-8- RRA M- 8-+ [ Do -0 @BP 9=
Statuszeile |

Unter den Optionen kann man viele Einstellungen vornehmen. Zum Beispiel
die Bildschirmhintergrundfarbe zum zeichnen.

@ @] Letzte Dokumente

Nach geordneter Liste =l
I_[ﬁ Neu 4 '|| 'l

gs »
program...

I:a SchlieBen P

I Optionen ‘ | Autodesk AutoCAD 2015 beenden

< >
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Einheiten

DhedBa&K--=-7

Datei Ansicht

Bearbeiten Einfdgen

Zeichnungseigenschaften

Werkzeuge zum Verwalten der Zeichnung

Bestimmt die Dateieigenschaften der
aktuellen Zeichnung und zeigt sie an.

Einheiten

Steuert Anzeigeformate und -
genauigkeit fur Koordinaten und N

Winkel,

Zeichnung

Uberpriifen
Praft den Zus
und korrigierf einige Fehler.

ente wie Blockdefinitionen und

and einer Zeichnung

Modus und Grenzen einer
an.

ar Zaichnunn

e | yer aus
. Zeichnun A Zeichnungseinheiten X
gs Wiederhe
! program... &E Repariert | Lange Winkel
Zeichnung  Typ: Typ:
|:a L IDezimaI V‘ \Dezimalgrad V‘
Genauigkeit: Genauigkeit:
o (oo JiL d
. [JIm Uhrzeigersinn
Einfugungsmalstab
Einheiten zum Skalieren des eingeflgten Inhalts:
Milimeter v|
Beispiel-Ausgabe
1.5,2.0039.0
3<450
Beleuchtung
Einheiten zur Angabe der Intensitat der Beleuchtuna:
|Ir1temationa| V‘
[ ok || Abbrechen | Richtung.. || Hife
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Dateinformationen

’ Suchbefehle

po

63 = Werkzeuge zum Verwalten der Zeichnung
e
4 =] Zeichnungseigenschaften
I @] Bestimmt die Dateieigenschaften der
= aktuellen Zeichnun d zeigt sie an.
y N l' : |
Einheiten l I
m Steuert Anzeigdformate und -
genauigkeit fuf Koordinaten und
Winkel.
» Uberpriifen
? | Prift den Zugtand einer Zeichnung
igieft einige Fehler.
»
, Modus und Grenzen einer
’ A Dateiinformationen.dwg Eigenschaften
> Allgemein IDFL?[L-LHFO ktatistik Benutzerspezifisch
'a Titel: Testzeichnung |
\——/
4 Wiederherste| Thema: | AtoCAD |
L éﬁ Repariert eing -
Zeichnungsd
9594 Autor: |Julia Rosalia Rodriguez |
»
- Stichwérter: |Sti| |

| Optionen | | Autoq

<

Kommentar: Stil fur Bemassung und Text

Hyperink-Bas: |www nagra.ch

|

Hilfe

e IR
_J

www.cad3dprint.ch

10




Koordinaten

Kartesische 3D-Koordinaten definieren eine prazise Position mit drei
Koordinatenwerten: X, Y und Z.

Der in der folgenden Abbildung dargestellte Punkt mit den Koordinaten
3,2,5 befindet sich drei Einheiten entlang der positiven X-Achse, zwei
Einheiten entlang der positiven Y-Achse und funf Einheiten entlang der
positiven Z-Achse.

3,2,5

WKS-Ursprung

WKS und BKS

AutoCAD arbeitet mit dem Welt Koordinaten System = WKS

Verschiebt man das Koordinatensymbol spricht man vom Benutzer
Koordinaten System = BKS

Y Y
WKS ‘ BKS
X X

Kurzbefehl: bks (<)

www.cad3dprint.ch 11



Statuszeile
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Einstellungen in der Statuszeile

Y
Q] K Q] M
X
o] ‘ehl: *Abbruch’
‘ehl: *Abbruch’
e *Abbruch*
t automatisch in C:\Users\CAD\appdata\local\temp\UBUNGEN KURSUNTERLAGEN 1_1 6203.sv$...
esetzte Ecke angeben oder [Zaun/FPolygon/KPolygon]:
gefunden
B~ Befehl eingebe ( )
Modell | syoutl | LoyoulZ '+ l Statuszeile Jam iGN AU E- B RD DB RRA M- B+ [ Damal -8 @BP B =

[iiiiéiéééév FmbG-\N~"20"=E"BaD-Ba~A- LLA M- ]

In der Statuszeile sind verschiedene Systemvariablen abgelegt.
Man kann sie ein- und ausschalten.

Schwarz=aus (% \}\ v . D -

Blau = ein
ein aus ein ein

Mit@ schaltet man die Systemvariabel ein oder aus. Mit akommt man

in das Kontextmeni, wo man noch detaillierte Einstellungen vornehmen kann.

90, 180, 270, 360...

45, 90,135, 180...

30,60,90,120..

23, 45, 68, 90..

18, 36, 54, 72...
50 z=50) |

ung verwenden>:

mp\UBUNGEN KURSUNTERLAGEN 10,20 0...
5,10, 15, 20...

Spureinstellungen...

DELL i i v P O\ 2O-E-B W Y
(i
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Tastaturbefehle
Alle Befehle mit | <~ ] oder der Leerschlagtaste bestatigen.

Zeichenbefehle

I Line / ) Q ﬂ ‘L? ’
p| PonIine Linie Polylinie| Kreis | Bogen <
b Bogen i ’ ”
k Kreis

re Rechteck NS L5

pg Polygon D OHAE0

el Ellipse

spl Spline

kl Konstruktionsline

Editierbefehle . +§* Verschieben O Drehen - Stutzen ~ é
> schl-eben O&, Kopieren A|h Spiegeln Q Abrunden ~ 59
I;fr I;frzlcekree: I:_._\‘ Strecken a Skalieren 88 Reihe ~ &
dh drehen

sp spiegeln B, He BB

v skalieren (Varia) a0 ~2% 4 %

ab abrunden

rh Reihe

16 l6schen

urs Ursprung

S versetzen

1a Lange

pe Pedit

aus ausrichten

vb verbinden

Diverse Befehle

la

e
wp
adc
pp

Layer
Eigenschaften
Werkzeugpalette

AutoCAD-Design-Center

Plotten (Drucken)

www.cad3dprint.ch
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Zeichnen

In der Registerkarte Start sind mehrere Gruppen platziert.

_

/ :) Q 7 [F ~ ) ¢+ Verschieben (©) Drehen -/~ Stutzen ~ A

<> + | 9, Kopieren Ab Spiegeln (7] Abrunden ~ ﬁd e
§ - |3\ Strecken 0 Skalieren BB Reihe - o - @

Zeichnen ~ Andern ~ | Beschriftung

Linie Polylinie Kreis  Bogen

In der Gruppe «Zeichnen» findet man Befehle zum Erstellen neuer Objekte.

Jede Gruppe kann an dem kleinen Pfeil rechts vom Gruppennamen
aufgeklappt werden.

_
/ :) Q ﬂ [7 ~ ¢ Verschieben (©) Drehen -/~ Stutzen ~ A @
+ ° o,
Tet

. . ] Oo-; Kopieren A]L Spiegeln J Abrunden ~ q‘fa
Linie Polylinie Kreis Bogen

v v I:_'\ Strecken 'CT_I Skalieren 88 Reihe ~ & @
ZelchnE] Andern v | Beschriftung
----- Hier findet man dann noch
©
Q L ';\ % @ erganzende Zeichnungsbefehle.
eicnnen

Wenn man mag, kann man das aufgeklappte Menl mit der Stecknadel
fixieren.

Jeden Befehl kann man mit aktivieren.

Man hat auch die Moglichkeit alle Befehle als Kurzbefehl tGber die Tastatur zu
aktivieren in dem man ihn resp. die Kiirzel eintippt und mit bestatigt.

Tastatureingebe
Beispiel Kreisbefehl:

k
Die gebrauchlichsten Tastaturbefehle sind auf der vorigen Seite aufgelistet.

www.cad3dprint.ch 15



Linie

/ @ =~ tﬁ* Verschieben O Drehen  -/*- Stutzen ~ _/_
@ ~ | 93 Kopieren Spiegeln (| Abrunden ~ i

Linie Holylinie Krel Bogen ?) i Alh = ‘_] el
v J - I:.._'\‘ Strecken 0 Skalieren BB Reihe ~ &

Zeichnen ~ ‘ Andern v |

Der Befehl «Linie» erzeugt

1 2
einzelne Liniensegmente. X—Tx
Jedes Segment ist 1 Objekt. a
Mit schliesst man den Befehl ab. — \

X
[ Optionen ] @

Optionen erkennt man an den eckigen Klammern [ |
Eine Option wahlt man mit 3

oder

dem eintippen des gross geschrieben Buchstabens, zum Beispiel s

i Befehl: L LINIE

> S|Ersten Punkt angeben:

Q Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurick]:
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurick]:

/"~ LINIE Nichsten Punkt angeben oder |[ SchlieRBen Zuriick]:

Schliessen
Beendet den Befehl und verbindet den letzten Linienpunkt mit dem
Startpunkt, sodass ein geschlossener Linienzug entsteht.

Zuriick
Springt um ein Segment zurlick. Sehr praktisch bei Fehlern.

www.cad3dprint.ch
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Linie: Ubung

Ubung 1
Einen Stern zeichnen, intuitiv und ohne Masse oder Winkel.

Ubung 2
Ein orthogonales Viereck zeichnen ohne Masse.

Dazu benoétigt man die richtigen Einstellungen in der Stautszeile:

sy PraldC-\M2UOFE=E"BwaD -8B oA L LA 8~

Polarspur (F10) / Objektfangspur (F11) / Objektfang (F3) miissen eingeschaltet
sein.

Ubung 3
4 Rechtecke zeichnen mit den Massen 80x50mm in einem Abstand von 15mm.

Nachdem man mit den 1. Punkt frei gesetzt hat, fahrt man mit der Maus
in die gewiinschte Richtung und gibt den Zahlenwert liber die Tastatur ein.
Dann mit | <= ] abschliessen.
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Linie: Ubung

Ubung 4

Den Tisch mit allen Ansichten abzeichnen, ohne die Bemassung und

Schubladenknauf einzuzeichnen.

. 1700 o 750
N
o J ‘% 20 umlaufend
[
530 600 3 C,‘
1660 = N . S
(o]
Ty
oL - .
A
o
Tp]
P
\
1700

www.cad3dprint.ch

18



Speichern
Es empfiehlt sich, ab und

an zu speichern.

Hier im Beispiel wird unter einem neuen Namen auf dem Desktop

gespeichert.

=

le

@E‘ Kopie der Zeichnung speichern

Zeichnung
Speichert die aktuelle Zeichnung im
vorgegebenen Zeichnungsdateiformat

(DWG). m

F Suchbefeh
|
»
nen 4
[aEh
E Spgichern N\
Speichern N
0 unter
| S Exportie| Jl
- =

Zeichnung in ger Cloud
Speichert die gktuelle Zeichnung in
Autodesk 364,

nungsvorlage

rstellt eine Zeichnungsvorlagendatei
(DWT), die zum Erstellen einer neuen
Zeichnung verwendet werden kann.
LTICIINIUNY >pciciicinn une

Speichem in: | [ Desktop v @ Bl @ ¥ E] Asict v BEdres ~
EI A | Name Anderungsdatum A Vorschau
4 Bibliojheken
*& Heimfetzgruppe
= B CAD
[:l 1% Compluter
€ Netzwirk
| Blech1 08.07.2014 18:04 .
f,){ . Blech3 08.07.2014 21:52 e
.. Damir 26.06.2014 09:00 [] Plan jetzt aktualisieren und
| Denis W{nung 10.06.2014 19:27 Miniaturansichten anzeigen
b faigel IR 25 Design-Feed kopieren (zur
.. Golfbag 26.06.2014 09:00 Aktivierung bei Autodesk 360
|, my3Dworld 17.06.2014 14:55 anmelden)
.. Propeller 19.06.2014 13:13
| Triemli 12.06.2014 12:23
Blech 06.07.2014 17:42
Blech1 08.07.2014 21:45 v
< >
Dateiname: | Julia H . Speichem
¥ | Dateityp: Al | 2013 Zeichnung (" dwa) v| | Abbrect
www.cad3dprint.ch 19



Polylinie

D “ [T+ ¢+ Verschieben (©) Drehen -/~ Stutzen ~ _/

Linie] Polylinie |Kreis — BoYs ® - | g Kopieren 4 Spiegeln (7] Abrunden - &y
) M v St - I:.._\‘ Strecken 'ETJ Skalieren 88 Reihe ~ &
- Zeichnen ~ \ Andern ~ \

Der Befehl «Polylinie» erzeugt

1 2
Linien- und Kreisbogensegmente. X—Tx
Es entsteht 1 Objekt. a
Mit schliesst man den Befehl ab. — \

[ Optionen ] @

Befehl: PL PLINIE

Startpunkt angeben:

Aktuelle Linienbreite betrdgt @.0000
Nachsten Punkt angeben oder [Kreisbogen/Halbbreite/sehnenLénge/Zuriick/Breite]:
Nachsten Punkt angeben oder [Kreisboge i i s i

oo?~ PLINIE Nachsten Punkt angeben odef [Kreisbogen SchlieRen Halbbreite sehnenlLénge Zuriick Breite]:

Kreisbogen

Wechselt ins Bogenzeichnen. ﬁ

Schliessen
Beendet den Befehl und schliesst den Polylinienzug.

Zuriick
Springt um 1 Segment zurtick.

Breite
Ordnet dem Polylinienzug unabhangig von der Linienstarke eine Breite zu.

L

4k

Breite

www.cad3dprint.ch 20



Polylinie: Ubung

Ubung 1
Eine Polylinie zeichnen mit der Breite 7mm.

:) [T+  «& Verschieben () Drehen /- Stutzen ~
& + | 93 Kopieren Spiegeln (| Abrunden ~ (&¥
Linie] Polylinie [Kreis  Bogen ?’ ; Alb‘ S ‘—] ol
v v « | [} Strecken 0 Skalieren B3 Reihe ~ &
Zeichnen v ‘ Andern v ‘

Befehl: _pline
Startpunkt angeben:
Aktuelle Linienbreite betragt ©.0000

Nachsten Punkt angeben coder i~ n/Halbbreite/sehnenLénge/Zurﬁcq/Breite]l b
Startbreite angeben <@. i

Endbreite angeben <7.0000>: 7 <! @
Nachsten Punkt angeben oder [KreIspogen/Halbbreite/sehnenLange/Zuriick/B ]:
Nachsten Punkt angeben oder [Kreisbogen/SchlieBen/Halbbreite/sehnenLange/Zuriick/Breite]:

- . g o .
¥-|v Befehl eingeb

fh

Ubung 2
Eine Polylinie zeichnen mit Bogen.

Befehl: _pline

Startpunkt angeben:

Aktuelle Linienbreite betragt 0.0000

Nachsten Punkt angeben oder [Kreisbogen]Halbbreite/sehnenLénge/Zurﬁck/Breite]: b
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Objektfangpunkte

Zum Beispiel die Endpunkte einer Linie oder auch der Mittelpunkt.

Damit die Punkte beim Zeichnen gefangen werden, muss man die

Systemvariable in der Statuszeile einschalten.

#iEs PrabG-N"AU)E-BaD- BB RLAHM- &~

Objektfang (F3)

Welche Objektfangpunkte aktiv sind nach dem Einschalten, bestimmt man

Uber die Einstellungen.

v ./~ Endpunkt

v Mittelpunkt
v @ Zentrum

v © Punkt

v {"} Quadrant

v >{ Schnittpunkt
v —- Hilfslinie

v 3 Einfligung

v _|_ Lotrecht A
{) Tangente

v % Nachster

v ¥ Angenommener Schnittpunkt

/ Parallel

Entwurfseinstellungen

Objektfangspur ein (F11)

Objektfang-EinsteIIungerTl'\ =
=] A [V] Mittelpunkt
L= D\

O [V Zentrum
53 (7] Punkt
<> [V Quadrant

Mit der rechten

Ch [V] Basispunkt Alle auswahlen
b VLot Alle lschen
T [ Tangente

X [#] Nachster Punkt

& [¥] Angenomm. Schnifipunkt

. i Vs
Maustaste komme ich \ < [ Setnitounic 7 [ Eerale
in alle Einstellungen o
. Um die Spurfunktion vol einem Objektfangpunkt aus zu
der Systemvaria blen (§) Vverwenden, setzen Sie by aktiviertem Befehl den Mauszeiger
‘é> darauf. Bei Beweguna derNylaus wird dann ein Spurvektor

Optionen...

angezeigt. Zum Beenden de
Mauszeiger emeut auf den Punkt.

unktion setzen Sie den

OK Abbrechen Hitfe

Fang und Raster | Spurverfolgung | Objektfang | 3D-Objektfang | Dynamische Eingabe| ¢ | *
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Objektfangpunkte: Ubung

Ubung 1
Zeichne mit den entsprechenden Objektfangpunkten in die bestehende
Geometrie der letzten Ubung.

www.cad3dprint.ch
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Kreis

/ :) @ [T+ ¢+ Verschieben (©) Drehen -/~ Stutzen ~ _/_

v 00_3 Kopieren AIL Spiegeln QAbrunden > @50
v N\trecken 'EI Skalieren gg Reihe ~ &

Ze nwv \ Andern ~ ‘

Der Befehl «Kreis» zeichnet einen Kreis.

Man hat hier eine Vielzahl an Optionen. / \

Die Optionen sind auch tUber das Icon-Abrolimeni

aufrufbar. "\

-

= 2 Punkte :
Durchmesser wird
Uber 2 Punkte
definiert. 1

\ /
3 Punkte )
Der Kreis lauft

durch die 3
gewadhlten Punkte. 1 3

- /

Tangente, Tangente, Radius
Der Kreis liegt tangential
mit einem gewahlten
Radius an 2 Objekten.

-

/Ta ngente, Tangente, Tangente
Der Kreis liegt
tangential an

3 Objekten.

©
[
J

~
&

B

e[ojelelo]e
//\\\\

Mittel, Radius

Mittel, Durchm

Tan, Tan, Radius

Tan, Tan, Tan

.

www.cad3dprint.ch 24




Enterfunktion

Den letzten Befehl kann man mit | <~ | wiederholen.

Anstatt | < | geht auch die Leerschlagtaste auf der Tastatur.

Man kann auch die rechte Maustaste @ mit dem Befehl ENTER belegen.
Das geht so:

@) Letzte Dokumente

Nach geordneter Liste v‘ ‘g’j v‘

| | Neu 4
gs »
program...

| ' SchlieBen P

I Optionen ‘ _.J.%AutoCAD 2015 beenden ‘
- \ -

-/
A Optionen
Aktuelles Profil: <<Unbenanntes Profil>> "M Aktu ichnung:  UBUNGEN ...RLAGEN .dwg
Dateien | Anzeige | Offnen und Speichem | Plotten und Publzi Benutzerginsteliungen |Zeichnen | 3D-Modelierung | Al « [ »
Windows-Standardverhalten “
Doppelklickbearbeitung A Rect ./ ck-Anpassung
Korteximentis im Zeicigbbereich [v]:Zetabhanaiges Rechtsklicken aktivieren:
Redﬁsldid(-k‘lpassung... Fur EINGABE schnell kllcken .
Zur Anzeige des Kontextmenus langer klicken
Einfugungsmalstab Dauer des langeren Klickens: 250 Millisekunden
Vorgabeeinst., wen e’ Einheiten eingestel
Vorgabemodus

inheiten fu halt: ~
Enheten fur Quefrhal T e S e T e Y e R

Millimeter v
’ Letzten Befehl wiederholen
Zelzeichnungseinh ten: ® Kontextmenti
Milimeter v B
Bearbeitungsmodus
Hyperiink Wenn eines oder mehrere Objekte ausgewahlt wurden, bedeutet
Hyperink-Cursor, QuickInfo u. Rechtsklick

Schriftfelder oryextmenu
Hintergrund von Schriftfeldem anzeigen

Schriffeld-Aktualisienungseinstellungen. ein Befehl ausgefiihrt wird, bedeutet Rechtsklick

EINGABETASTE
Kontextmenu: immer aktiviert
®) Kontextmenu: aktiviert, wenn Befehlsoptionen vorhanden sind

Anwenden & SchlieBen Abbrechen Hilfe
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Enterfunktion

Im Dialogfeld kommen ab und zu Vorschlage.

Man erkennt sie an den spitzen Klammern < >, wenn man dann < |tippt,
wird der Vorschlag ibernommen.

Beispiel beim Befehl «Kreis»:
Man zeichnet zuerst einen Kreis mit dem Radius 23.

Mochte man einen weiteren Kreis zeichnen, genligt nun E] zu tippen.

Nun ist man wieder im Befehl Kreis. Dann eine @ um den Kreismittelpunkt
zu platzieren.

Mit einem [ <~ Jkann der Wert <23> bestétigt werden.

Befehl: k KREIS

Mittelpunkt fur Kreis angeben oder [3P/2P/T = Tangente Radius)]:
Radius fir Kreis angeben oder [Durchmesser] <23.0000>:

T —

\

N
\/ |/ L

—

Wenn man mit E] einen Befehl aktiviert, ist immer die Standard-Option
ausgewadhlt. Das heisst, wenn ich zuvor den Befehl Kreis mit der Option 2
Punkte gezeichnet habe und nun mit <~ ] den Befehl Kreis erneut aktiviere
ist die Option Radius aktiv.

www.cad3dprint.ch
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Kreis: Ubung

Ubung 1
Zeichne in die vorherige Ubung die Kreise wie abgebildet.

N
\_/

Ubung 2
In die Schublade den Griff mittig platziert zeichnen.

/
5
100

20

600
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Bogen

/ D @ /fa [T+ «&+ Verschieben (©) Drehen /- Stutzen ~
iegeln QAbrunden v &y

- - . (<5 Q, RopicTemn
Linie Polylinie Kreis | Bogen A
v « | [S) Strecken 0 Skalieren 55

Zeichnen ~ \ Andern v

Der Befehl «Bogen» zeichnet einen Bogen.

Man hat hier eine Vielzahl von Optionen.
Die Optionen sind auch tUber das Icon-Abrolimeni
aufrufbar.

Zum Zeichnen eines Bogens konnen die Werte
[ Punkee fur Mittelpunkt, Endpunkt, Startpunkt, Radius,
/" Stactp, Mittelp, Encp Winkel, Sehnenlange und Richtung

¢ 0 miteinander kombiniert werden.

/7, Startp, Mittelp, Winkel Ein Bogen wird immer gegen den

v Uhrzeigersinn gezeichnet.

f Startp, Mittelp, Sehnenlénge
+ o

ﬁa Startp, Endp, Winkel Bogen Ubung

Va Startp, Endp, Richtung Ubung 1 »

’ Zeichne in die vorherige Ubung die Bogen wie
/I Startp, Endp, Radius abgebildet.

/ﬂ Mittelp, Startp, Endp / \

+

f Mittelp, Startp, Winkel /
+

/ Mittelp, Startp, Sehnenlénge
+

1w TN
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Rechteck

- Stutzen ~

K Spiegeln ("] Abrunden ~
Linie Polylinie Kreis  Bogen O) P Alh = 'J rneen &
v v [.._'5‘ Strecke 'E] Skalieren Dg Reihe ~ &
Zeichnen v ‘ Andern ~ ‘
Der Befehl «Rechteck» zeichnet eine L
rechteckige Polylinienform.
[ Optionen ]
Die wichtigste ist sicher die Option Abmessung.
Diese erscheint erst nach dem ersten des Befehls.
Rechteck Ubung
Ubung 1
Zeichne ein Rechteck mit den Massen 80x50mm.
v
1.
Befehl: _rectang
Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen/Eghebung/Abcunden/Objekthséhe/Breite]:
Anderen Eckpunkt angeben coder [Flachbrehung]: a 3.
Lange der Rechtecke angeben <10.0000>:
Breite der Rechtecke angeben <10. 0000)
Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]
52|~ Befehl eingeben
@ 6.
Seite wahlen

www.cad3dprint.ch
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/ :) @ f/a - +§0 Verschieben O Drehen  -/*- Stutzen ~ _/_

S In (] Abrunden ~ &
Linie Polylinie Kreis Boge L Rechieck <" ﬁs:f‘gen £ " .;un © z
v en O alieren g Reihe ~

Zeichnen ~ Andern ~ ‘
Polygon

Der Befehl «Polygon»
zeichnet eine Polylinie in

Form eines Vielecks.
\_/ C

(

Radius |

[ Optionen ]
Optionenbeispiel:

Befehl: _polygon Anzahl Seiten eingeben <4>: [:J
Polygonmittelpunkt angeben oder [Seite]:
Option e1ngeben| UmkreisjInkreis] <U>:

:

Kreisradius angeben:

£ -
J

’Cf_

l’h

fl!_ -I:v"

(W3]
l’h
fh
m

)_v

(Tn

Umkreis !
Die Ecken des Polygons liegen auf dem Kreis.

Innkreis
Die Mittelpunkte der Kanten liegen auf dem Kreis.

Seite
Die Grosse vom Polygon wird durch die Kantenlange und die Anzahl Seiten
definiert.
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Polygon: Ubung
Ubung 1

Zeichne 2 Kreise nebeneinander mit Radius 15mm.

Anschliessend zeichne ein Polygon mit 6 Seiten in und um den Kreis.

Ubung 2
Zeichne ein beliebig grosses 6-Eck.

Anschliessend wie abgebildet ein 5-Eck, 4-Eck und ein 3-Eck.
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Ellipse

«8+ Verschieben  (©) Drehen -/~ Stutzen ~
opieren Ak Spiegeln (7] Abrunden - v
0 Skalieren 55 Reihe ~ &

aaCys

Linie Polylinie Kreis  Bogen

Zeichnen «

Der Befehl «Ellipse» zeichnet eine Ellipse.

Man hat hier wenige Optionen.
Die Optionen sind auch tGber das Icon-Abrolimeni
aufrufbar.

Ellipse: Ubung

Ubung 1
Zeichne eine Ellipse in die Tischplatte wie in der Abbildung.
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/ :) @ f/‘ [T+ «&+ Verschieben (©) Drehen /- Stutzen ~
&S | 93 ("] Abrunden ~ &

oo) Kopieren A]L Spiegeln
v v [_.l Strecken 'a] Skalieren gg Reihe ~ &

Zeichnen « ‘ Andern ~ ‘

Zeichnen

Der Befehl
«Spline» erstellt
Kurven, die als
NURBS (Nonuniform Rational B-Splines)
oder Splines bezeichnet werden.

Eine Spline-Linie hat Kontrollpunkte, die man verschieben kann, um die Kurve

zu verandern. . *

Anpassen

S p I | ne: U b un g Kontrollscheitelpunkte

‘

Ubung 1

Zeichne ein Dreieck und rund herum einen Spline.

N~ 7
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Konstruktionslinien

/ :) @ f/a [T+ «&+ Verschieben (©) Drehen /- Stutzen ~
&S | 93 ("] Abrunden ~ &

Oo) Kopieren Alh Spiegeln

v + | [S) Strecken 0 Skalieren 55 Reihe ~ &

Andern ~

Zeichnen

\

—>
Der Befehl Konstruktionslinie erstellt unendlich lange Linien in eine beliebige

Richtung.

[ Optionen ]

_/'- KLINIE Einen Punkt angeben oder [HOr Ver Win HAlb Abstand]:

Hor = Horizontal

Ver = Vertikal

Win = Winkel

Halb = Winkelhalbierende

Abstand = Abstand fur eine parallele Kopie
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Punktstil

Start

S 2O e

Linie Polylinie Kreis Bogen
- = .

Zeichnen

Start ' Zeichnungl

[-1[Oben][2D-Drahtkérper]

ndllzugriff-Werkzeugkasten anpassen

L S N S U N
3
c
=
]

Arbeitsbreich
Eigenschpften abstimmen
Stapelploften
Plot-Voragsicht
Eigenschaften
Manager flir Planungsunterlagen

Rendern

,-Wﬁi.t.iﬁﬁ!:hb—

Meniileiste anzeigen
-

m |

Unter der

IR

Datei Ansicht

Bearbeiten
Start

S 2O g

Bogen

2

Einfﬁger% Format | Sxtras

2+ Verschie E=2 5-Manager...

G, Kopiere Layer-Werkzeuge

Linie Polylinie Kreis h
T v - | [3) Strecker @ Farbe..
Zeichnen ¥ | =
vy . Y Linienstérke}..
L . Start Zeichnungl *  Blocks
E Transparenz

[~1[Oben][2D-Drahtkérper]

Jia  MaBstabslistg...

Ay Textstil..
% BemaBungssfil...

[ Tabellenstil..

/S  Multi-Fahrungslinien-Stil
Dlaicil

innsleistel Meniileis

Zeichnen

A Punktstil X

Punktstil...

Einheiten...

&7 Objekthohe
Eﬁ_ Limiten
1

Umbenennen...

www.cad3dprint.ch
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Ollmiiey
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“
-

PunktaroRe: |2 Einheiten

g zum Bildschimm einstellen
(® §iroRe in absollten Einheiten einstellen

[ ox “lAbbrechen Hife
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Punkte zeichnen

3
XYL

Linie Polylinie Kreis Bogen
- - N .

Zeichnen |

<-/_ .
S— .

[_BB(

Punkte zeichnen mit Koordinatenwerten

Anstatt gibt man den X-, Y-, Z-Wert ein.

@ ~ PUNKT Einen Punkt angeben: 12¢,80,23




Revisionswolke

/ :) @ f/‘ [T+ «&+ Verschieben (©) Drehen /- Stutzen ~
& Q Abrunden ~ &¢

00'3 Kopieren A]L Spiegeln

v v [_.l Strecken 'a] Skalieren gg Reihe ~ &

Zeichnen « ‘ Andern ~

N7 L s :
Mol azo @

Der Befehl Revisionswolke zeichnet Polyliniensegmente, um schnell eine
Anderung hervorzuheben.

[ Optionen ]

Befehl: _revcloud
Minimale Bogenlange: 1@ Maximale Bogenlange: 1@ Stil: Normal

{3- REVWOLKE Startpunkt angeben oder [Bogenldnge Objekt Stil] <Objekt>:

Bogenlange = Lange des Bogens einstellen.
Objekt = Kann ein Objekt in eine Revisionswolke verwandeln.
Stil = Darstellung der Bogen.

Revisionswolken: Ubung

Ubung 1

Kreise die Polygone in einer
Revisionswolke ein.
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Verschieben

A CN

Linie Polylinie Kreis  Bogen
v v v

Zeichnen «

+ =
+2+ Verschieben

“o, Kopieren

[_.l Strecken

() Drehen -/ Stutzen ~ &

Alh Spiegeln Q Abrunden ~ 50

0 Skalieren 55 Reihe ~ &
Andern ~

Man kann ein oder mehrere Objekte verschieben.
Entweder durch frei gewahlte Punkte, Objektfangpunkte, Fangpunkte oder

Koordinatenwerte.

Beispiel:

1.) Befehl wihlen | *§* Verschieben

2.) Objekte wahlen

3.) Objektauswahl bestatigen (<) —
4.) Basispunkt wahlen
5.) Zweiten Punkt wahlen

vorher nachher
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Kopieren

/ :) @ f/‘ [T+ «&+ Verschieben (©) Drehen /- Stutzen ~
&~ |9 ("] Abrunden ~ &

Oo) Kopieren Alh Spiegeln

Linie Polylinie Kreis  Bogen
v v + | [5) Strecken 0 Skalieren 55 Reihe ~ &

Zeichnen « Andern ~

Man kann ein oder mehrere Objekte kopieren.
Entweder durch frei gewahlte Punkte, Objektfangpunkte, Fangpunkte oder
Koordinatenwerte.

Beispiel:

1.) Befehl wihlen |3 Kopieren

2.) Objekte wahlen
3.) Objektauswahl bestatigen (<) —

4.) Basispunkt wahlen

5.) Zweiten Punkt wahlen

6.) Befehl abschiessen

vorher nachher
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Kopieren: Ubung

Ubung 1

Zeichne ein Dreieck und einen Kreis. Anschliessend kopiere den Kreis auf alle
Mittel- und Endpunkte.

vorher nachher

A\
N

Ubung 2

Zeichne ein Quadrat 10x10mm und kopiere es wie in der Abbildung, sodass
die Abstande dazwischen auch 10mm ergeben.

vorher nachher

Uberpriife mit dem Befehl «Messen», ob die Abstdnde stimmen.

- Start  Einfigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht Verwalten Ausgabe Add-ins  Autodesk360 BIM360  Verfugbare Apps o)
B o

/ D @ f/" j= R hicben () Drehen  +- Stutzen + & A H- g

> % Spiegeln ("] Abrunden ~ (&0 - -
Linie Polylinie Kreis ~ Bogen @ fopreren db Spiegein (] Abrunden ~ @9 | 1y /0
M N ~ | [B\ Strecken ] Skalieren 55 Reihe ~ &

Zeichnen ~ Andem ~
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Objektauswahl

Objekte kdnnen einzeln gewahlt werden oder auch mit Aufziehen eines
Fensters am Bildschirm.
Bei der Fensterauswahl gibt es 2 Mdglichkeiten.

Auswahlmethoden:

Fenster

Fenster zieht man von links nach rechts auf.

Als visuelle Hilfe ist es blau dargestellt.

Nur Objekte, die ganz in dem Fenster liegen, werden ausgewahlt.

Kreuzfenster
Kreuzfenster zieht man von rechts nach links auf.
Als visuelle Hilfe ist es dargestellt.

Objekte, die von der Fensterlinie gekreuzt werden und alle Objekte, die ganz
im Fenster liegen, werden ausgewahlt.

Mit gedrickter 4 Shift _Taste kann man Objekte aus der Objektauswahl
entfernen.
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Weitere Objektauswahlmaoglichkeiten

Wenn man zum Beispiel in einem Befehl ist wie «Verschieben», kann man,
wenn die Aufforderung im Dialogfeld erscheint, Objekte mit folgenden
Kurzbefehlen auswahlen:

Letztes

| (<)

Wahlt das zuletzt erstellte, sichtbare Objekt aus.

Vorherige

v (<]

Wahlt die zuvor gewahlten Objekte aus.

Alle
alle E]
Wahlt alle Objekte auf der Zeichnung aus, die sichtbar sind.

Fensterpolygon

fo ()

Wie Fensterauswahl, nur dass man jetzt einen Polygonzug um die Objekte
legen kann.

Kreuzpolygon

kp( <)

Wie Kreuzfensterauswahl, nur dass man jetzt einen Polygonzug um die Objekte
legen kann.

Zaun

za( <]

Wahlt alle Objekte, die von der Zaunlinie gekreuzt werden.
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Objekte auswahlen = Filter

Kurzbefehl: fi | < |

A Objektauswahlfilter X
Objekt = Punkt
A
|
I
|
< " >
Filter auswél*n I ; . e = ‘
- = Element bearbeiten = Loschen | |Liste loschen
Punkt Auswalplen... L J
— | Benannte Filter
1 1 Altuell: “unbenannt v
_v - / }§peiohem unter:‘|
) s / ' Aktuelle Fiteriste Ischen
u Liste hinzufUgen:] &<sizen
Ausgew: jekt hinzufugen S~ | Anwenden || Abbrechen | Hife
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secken (O O

/ :) @ f/a [T+ ¢+ Verschieben (©) Drehen -/~ Stutzen ~ &
& -

06:, Kopieren A]L Spiegeln Q Abrunden ~ (§¥
N v [..A Strecken 'a] Skalieren gg Reihe ~ &

Zeichnen ~ Andern ~ ‘

Linie Polylinie Kreis  Bogen

Objekte, die teilweise von einem Kreuzfenster umschlossen sind, werden
gedehnt. Objekte, die vollstandig innerhalb des Kreuzen-Fensters liegen oder
einzeln ausgewahlt werden, werden nicht gestreckt, sondern verschoben.
Einige Objekttypen, wie zum Beispiel Kreise, Ellipsen und Blocke kénnen nicht
gestreckt werden.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen |:_.1 Strecken a

2.) Objekte wahlen mit einem Kreuzfenster

3.) Objektauswahl bestitigen

4.) Basispunkt wihlen ] — !

5.) Zweiten Punkt wahlt man, in dem man mit der Maus in die Richtung fahrt
und 200 eingibt. 200 ist hier im Beispiel der Wert, um den der Tisch
verkiirzt wird.

[ o ]
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Drehen

/ :) @ f/a [T+ «&+ Verschieben| () Drehen |-/~ Stutzen ~
QAbrunden v &y

& ~ 9 Kopieren Al Spiegeln
v v [.._'5‘ Strecken 'E] Skalieren gg Reihe ~ &

Zeichnen ~ ‘ Andern ~ ‘

Objekte um einen bestimmten Basispunkt drehen.
Man kann mit Winkel arbeiten oder auch Objektpunkte abgreifen.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen () Drehen
) )

—/

2.) Objekte wz'a'hlen\>
3.) Objektauswahl bestitigen

4.) Basispunkt wahlen

5.) Winkel (in Grad) eingeben 60

vorher nachher

[ Optionen |

Kopieren
Das Objekt wird kopiert und dann um den Basispunkt gedreht.
Ursprungsobjekt bleibt erhalten.

Bezug
Man kann Uber Bezugspunkte den Drehwinkel rechnen lassen.
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Drehen: Ubung

Ubung 1

Drehe das Polygon mit der Option «Bezug», sodass es biindig an das andere
5-Eck anschliesst.

vorher nachher

Ubung 2

Drehe alle Objekte, sodass die Spitze vom Dreieck nach oben zeigt.

vorher nachher
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«8+ Verschieben  (©) Drehen -/~ Stutzen ~
95, Kopieren Ak Spiegein | ] Abrunden - v
[3 Strecken 0. Skalieren B Reihe ~ &

Zeichnen « Andern ~

Objekte UGber eine Achse spiegeln.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen | 4k Spiegeln_]

N—

2.) Objekte wahlen (hier die blauen)

3.) Objektauswahl bestitigen

4.) Ersten Achsenpunkt wahlen

5.) Zweiten Achsenpunkt wahlen

6.) Die Option »Quellobjekte I6schen»

mit <N> bestatigen.

vorher nachher
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Spiegeln: Ubung

Ubung 1

Spiegle die Polygone wie abgebildet.

vorher

hachher

Ubung 2

Spiegle die Objekte wie abgebildet mit der Option «Quellobjekte I6schen»

[Ja].

vorher

nachher

oie
0%

S0k

s
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1.50

/ :) @ f/a [T+ ¢ Verschieben (©) Drehen
& - | %G Ak Spiegeln

95, Kopieren

- Stutzen ~

Linie Polylinie Kreis  Bogen A
v v « | [S) Strecken 0 Skalieren | BS Reihe ~
Zeichnen ~ Andern ~
Objekte vergrossern oder verkleinern.
Beispiel: /\
1.) Befehl wahlen (] skaieren | =
2.) Objekte wihlen (hier im Beisp. alle) Q
3.) Objektauswahl bestatigen —
4.) Basispunkt wahlen
5.) Skalierfaktor eingeben: 2
6.) Den Wert mit bestétigen.
vorher nachher
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Skalieren: Ubung
Ubung 1

Skaliere den Keltischen Knoten um den Faktor 2.

vorher nhachher

Ubung 2

Skaliere den Keltischen Knoten mit der Option Bezug von 80mm auf 100mm.

vorher nachher
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Stutzen S I S

_

&

/ :) @ f/‘ [T+ «&+ Verschieben (©) Drehen l - Stutzen

& ~ 9 Kopieren Ak Spiegeln (] Abrunden - (v
v + | [G) Strecken 5] Skalieren B3 Reihe ~ &

Zeichnen ~ ‘ Andern ~ ‘

Objekt an Linie stutzen.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen | +- Stutzen _]

2.) Schnittkante wahlen @D

3.) Schnittkantenauswahl beenden

4.) Abzuschneidendes Objekt wahlen

5.) Befehl abschliessen

vother nachher

Tipp

Man kann, statt eine Schnittkante zu wahlen, mit den Vorschlag <Alle
wahlen> bestatigen. So werden alle Objekte zur Schnittkante.

Bei kleinen Zeichnungen ist das sehr effizient und praktisch.
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Stutzen: Ubung

Ubung 1

Stutze den Stern wie abgebildet.

vorher

nachher

Ubung 2

Stutze erneut einen weiteren Stern wie abgebildet.

vorher

nachher
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Dehnen

/ ) @ f/a =~ ¢§¢ Verschieben O Drehen -+ Dehnen 1 /_
& AlL Spiegeln ﬂ Abrunden ~ 59

i - . 9, Kopieren
Linie Polylinie Kreis Bogen )
v v | [3) Strecken 0 Skalieren BB Reihe ~ P

Zeichnen v | Andern ~

Dehnen ist das Gegenteil von Stutzen. Statt zu verkiirzen, verlangert man
Objekte bis an eine Grenzkante.

- Stutzfn ~

—/—-- Stutz

—--/ Dehnen
il
—

Dehnen: Ubung
Ubung 1

Dehne den Stern wie abgebildet.

vorher nachher
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Abrunden I | j

Erstes gewahltes Zweites gewahltes Ergebnis
Objekt Objekt

/ :) @ f/a [T+  «&+ Verschieben (7)) Drehen /- Stutzen ~
S - %9 ("] Abrunden +

Oo) Kopieren Alh Spiegeln
v « | [S) Strecken 0 Skalieren 5 Reihe ~

Zeichnen « Andern ~ ‘

2 Objekte mit einem Radius abrunden.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen | {] Abrunden l

N—

2.) Option [Radius] wahlen

3.) Radiuswert eingeben 12

4.) Erstes Objekt wahlen

5.) Zweites Objekt wahlen

6.) Befehl abschliessen

vorher nachher

www.cad3dprint.ch



Abrunden: Ubung

Ubung 1

Runde die Tischplatte mit Radius 5mm ab.
Runde die Tischbeine unten mit Radis 20mm ab.

J

Ubung 2

L

Runde die 4 Rechtecke wie abgebildet ab.

R20 QP 5
3 P Ry | e
Q&
|
o W
Rio ?&) M
R
80 15 _
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Reihe

/ :) @ [T+ ¢+ Verschieben (©) Drehen -/~ Stutzen ~ _/

& - oo_j Kopieren AIL Spiegeln Q Abrunden ~ (59

Linie Polylinie Kreis  Bogen
v v + | [S) Strecken 0 Skalieren | BS Reihe ~ &

Andern ~

Zeichnen «

Mit dem Befehl «Reihe» kann man mehrere Objekte in eine rechteckige,
kurven- oder kreisformige Anordnung kopieren.

1.) Befehl wahlen 00 Reihe

ES Rechteckige Arﬂ}

611'? Pfadanor o

oo
O 0O Polaranordnung
oo

i

e
L]

|

2.) Objekte wahlen (die blauen)
140

3.) Objektauswahl abschliessen

4.) Oben im Menlfenster gewlinschte Einstellungen vornehmen.

Anordnung
0o I]ﬂﬂ Spalten: % Zeilen: C@ Ebenen: 1 % E]S X
0o ﬁquu Zwischen: EI Zwischen: ES: Zwischen: 1 . .
Rechteckig — - Assoziativ Basispunkt | Anordnung
000 Insgesamt: gI Insgesamt: ?;I Insgesamt: |1 ‘ schlieBen
Typ Spalten Reihen ~ Ebenen | Eigenschaften \‘
A |
= | > >
140
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Reihe - Rechteckige Anordnung: Ubung

Ubung 1

Zeichne ein Rechteck 70x140mm und kopiere es wie abgebildet.

=
= 8
o™ -~
=
140 &0 140 &0 140 &0 140
40
Ubung 2

Kopiere erneut das Rechteck wie abgebildet.

o=
I~

70

70

70

140

140

140
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Reihe

/ :) @ [T+ ¢+ Verschieben (©) Drehen -/~ Stutzen ~ &

& - 063 Kopieren Alb, Spiegeln Q Abrunden ~ ¢

Linie Polylinie Kreis  Bogen
- [3 Strecken 0 Skalieren | BS Reihe ~ &

Andern ~

Zeichnen «

Objekte an einer Kurve ausrichten.

1.) Befehl wahlen

= Reit-le -

EB Rechteckige Anordi

|£D?Pfadanordnung |

oo
O 0O Polarane ng
oo

2.) Objekte wahlen f

3.) Objektauswahl abschliessen

(

4.) Oben im Menlfenster gewlinschte Einstellungen vornehmen.

A—u? Elemante_' %, Zeilen: 1 @ Ebenen: 1 ?CL? /'EL? {ELF £u_%l
+
ot =
Zwischen: Sz Zwischen: 145,748 Zwischen: 1
;: ‘wischen :I ‘wischen: oI Zwischen: - . Tangenten]| Messen
a8 Insgesamt: gI Insgesamt: 145,748 ‘ QI Insgesamt: 1 [ richtung M

Elel Reihen v Ebenen ‘ ENgpschaften

Typ
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Reihe

/ :) @ [T+ ¢+ Verschieben (©) Drehen -/~ Stutzen ~ &

& - 063 Kopieren Alb, Spiegeln Q Abrunden ~ ¢

Linie Polylinie Kreis  Bogen
- [3 Strecken 0 Skalieren | BS Reihe ~ &

Andern ~

Zeichnen «

Objekte um einen Punkt ausrichten.

1.) Befehle wahlen |
= Reit-le -
([

00 Rechteckige Anordi

6\1? Pfadanordnung
oo

O 0O Polaranordnung
oo

N——

2.) Objekte wahlen (blaues Objekt)

3.) Objektauswahl abschliessen

4.) Oben im Menlfenster gewlinschte Einstellungen vornehmen.

Anordnung erstellen

o % Elemente: 7 .=E,, Zeilen: 1 ’ig Ebenen: 1 ?;8 208 800 8&;;, X
oo . = . . [e} Ob
Zwischen: 51 Sz Zwischen: 105 Zwischen: 1 L . -
anr (: wisehen : :I wisehen 2: wisehen Basispunkt |Elemente drehen |Richtung [l Anordnung
‘ /& Fallen: 360 gI Insgesamt: 105 EEI Insgesamt: 1 schlieBen

Elemente

Typ Reihen v Ebenen Eigenschaften
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Reihe — Polare Anordnung: Ubung

Ubung 1

Zeichne wie abgebildet einen Tisch und einen Stuhl und reihe den Stuhl 7x um

den Tisch.

vorher nachher

Ubung 2

Zeichne wie abgebildet einen Tisch und einen Stuhl und reihe den Stuhl 7x um

den Tisch, jetzt sollen die Stiihle aber in ihre Ausrichtung beibehalten.

vorher nachher

() (]

;’/f‘\\\

Sl
2 a
()
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Ursprung

. 4

m Start  Einfigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht Verwalten  Ausgabe Add-
/ :) @ f/a = - "E" Verschieben O Drehen -/~ Stutzen ~ _é
&~ | 93 Kopi , Spiegel ("] Abrunden ~| &¥

Linie Polylinie Kreis Bogen (?) e AIL piegein ‘—] -
v v + | [3) Strecken 0 Skalieren BB Reihe ~ &

Zeichnen « Andern ~

Mit Ursprung kdnnen Objekte in ihre Ursprungsform zerlegt werden.

Polylinien werden in einzelne Liniensegmente oder Bogen zerlegt.

Objekte, die mit dem Befehl Reihe und der Option assoziativ erstellt wurden,
werden wieder einzeln wahlbar.

Absatztexte werden in einzelne Textzeilen aufgelost.
Blocke werden wieder in ihre einzelnen Objekte zerlegt.
Multilinien kdnnen in einzelne Linien aufgelost werden.

Im 3D-Bereich kann man auch 3D-Korper von Volumenkorper in Flachenkorper
und dann in Drahtkorper zerlegen.

Achtung, nicht zu empfehlen:
Schraffuren werden in einzelne Objekte umgewandelt.

Bemassungen werden zu einzelnen Objekten.
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Versetzen E §

/ :) @ f/a [T+ «&+ Verschieben (©) Drehen /- Stutzen ~
S - > Alh Spiegeln Q Abrunden ~ (§¥

Oo) Kopieren
v + | [S) Strecken 0 Skalieren 55 Reihe ~ s

Zeichnen « Andern ~

Objekte parallel kopieren.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen l & I
i

F': Polylinie
2.) Abstand angeben 12 ‘
3.) Objekt wahlen >

4.) Seite wahlen

6.) Befehl abschliessen

vorher nachher

12
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Versetzen: Ubung
Ubung 1

Zeichne 2 Linien mit der Lange 90mm. Eine horizontal und die andere vertikal.
Anschliessend mit Abstand 30mm versetzen.

30 30 30

30

30

30

Ubung 2

Versetze die Objekte von der Abrunden-Ubung wie abgebildet.

D

o
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Pedit - Polylinie in eine Kurve verwandeln

| Stert Einfagen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-ins A
/ D @ [F + ¢+ Verschieben () Drehen -/~ Stutzen ~ :
& -~ 93, Kopieren Spiegeln (] Abrunden ~
Linie Polylinie| Kreis | Bogen s Alb‘ P9 ‘J
v v v E.k Strecken 0] Skalieren gg Reihe ~ }

Zeichnen v Andern ¥

fo &

/ ) @ f/a =~ tﬁ-b Verschieben O Drghen -/ Stutzen ~ _/_
S - 06; Kopieren piegeln QAbrunden > @5

Linie Polylinie Kreis  Bogen
v v | [S) Strset@n 0 Skalieren BB Reihe ~ &
Zeichnen
Ve . -
'Start Zeichnung!* | 5 ¥ &> 5 8%
[-][Cben][2D-Drahtkérper] | — @’o A % M
[ (9] L J ndern
()

)

| 2> PeDIT Option eingeben [SchlieBen Verbinden Breite BEarbeiten kurve | KUPVE Ang]_eichenl Kurvenlinie k wechseln zuriick]:

il

oder

X

b= B
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Pedit - Spline in einen Polylinie verwandeln

/ ) @ f/a = -~ tﬁ-t Verschieben O Drehen -/ Stutzen ~ /_
& - o A|h Spiegeln QAbrunden v {5

O -
Kopieren
Linie Polylinie Kreis Bogen @ ToP

- I:.,} Strecken a Skalieren 88 Reihe ~ &
Zeichnen |
[ Start ~ Zeichnungl* LS W) 5 8%
(=]
[-]1[Cben][2D-Drahtksérper] -I 03 4@)0 A % M
© ndern

I@v PEDIT Soll es in eine Polylinie verwandelt werden? <J>

&>~ PEDIT Genauigkeit angeben <108>:

Genauigkeit angeben:
Wird angezeigt, wenn Sie einen Spline auswahlen und ihn in eine

Polylinie konvertieren. Der Genauigkeitswert bestimmt, wie genau die
Polylinie dem Verlauf des urspringlichen Splines folgt. Geben Sie eine
ganze Zahl zwischen 0 und 99 ein.

Polylinie in einen Spline verwandeln

Geht leider nicht.
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Lange

/ :) @ f/n [T -  «i+ Verschieben () Drehen /- Stutzen ~
® v

(2 I} - -
Kopieren Spiegeln fl Abrunden ~ 59
Linie Polylinie Kreis  Bogen SIS Alh = G
v v + | [} Strecken 0 Skalieren BB Reihe ~ &

Pl el > B
a* = 9 A B

Andern

Zeichnen «

Mit der Option [Delta] 3 wird ein Objekt um 3mm verlangert.

Verbinden

—/

Auch der Befehl «Verbinden» wandelt Linien in eine Polylinie um.
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Weitere Anderungsbefehle

Ausrichten

Andern

Mit «ausrichten» kann man Objekte drehen, verschieben und skalieren in
einem Ablauf.

’3
1 ~ 4
Reihenfolge
B !Ex AN R

Andern

Damit kann man die Reihenfolge der Zeichnungsobjekte bestimmen. Das kann
nitzlich sein bei geflllten Flachen.

www.cad3dprint.ch 67



Kreis: Ubung

www.cad3dprint.ch



Versetzen

: Ubung

)
()
Z A
6
— — — — 8 — — —
A
& &

122

240
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Abgerundetes Blech: Ubung

A

¢l

N

) +
3 \__/
>

) 0

"
® |
!

0

({J O

1) ,;)
C\/.‘ v)

R15

P
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Blech: Ubung

-

8¢S 919

9G°¢crl

72
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Sanitirobjekte: Ubung

600
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U ol 508
3 959/
i i
'?20
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N
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S y \
o
SER ¢ 2
gl | L >
| I | A
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- \ QV 200 - f
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|
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5 | 700 50
- 800 -
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Kupplungsscheibe: Ubung

6p-

30°

6p°

2110

2180
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Haltergriff: Ubung
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Profil: Ubung

6,5
2,5 2,5
| i |
Lnn
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o 2,5 %
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Untersatz: Ubung

50
36

30

ol

50

40

25

Sy
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@14

18

80

g€

———— v
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b ————

09

30
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b

P ——————
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Kipplager: Ubung
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Flansch: Ubung

www.cad3dprint.ch
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Haken: Ubung

240

125

e

22

36.82
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Sicherungsblech:

100

Ubung
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Ubung
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Grundriss 1: Ubung
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: Ubung
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Layer

Was sind Layer?

Layer sind Zeichnungsebenen. Logische Objektgruppen liegen auf jeweils
einem Layer.

Zum Beispiel Achsen, Konturen, Schraffur, Texte, Bemassung.

Einzelne Gewerke wie Heizung, Liftung, Elektro usw. legt man auch auf
separate Layer, damit man Gewerke gezielt ein- und ausblenden kann.

Jeder Layer hat einen Status und verschiedene Eigenschaften.

Status Name + Ein  Frieren  Sperre  Farbe Linientyp Linienstirke  Transparenz  Plotstii  Plot
= 0 q Lk o’ I weiB Continu... Vorgabe 0 Normal =]
& Achse Q L o 242 MITTE Vorgabe 0 Normal e
= Bemassung @ L o [M& Continu.. Vorgabe 0 Normal @
= Defpoints q Lk o® M weiB Continu... Vorgabe 0 Normal &
v Kontur Q Lf o M 124 Continu.. —— Vorgabe 0 Normal =]
Vo Méobel Q Bet o 42 Continu.. —— 0.50 mm 0 Normal @
& Schraffur @ LF o [@254 Continu.. Vorgabe 0 Normal =]
= ZR-Layout Q LF o 250 Continu.. —— 0.18mm 0 Normal @
Vi ZR-Mansfen @ LF o [@30 Continu.. Vorgabe 0 Normal &
Beispiel:

Der Layer «Kontur» ist aktuell eingeschaltet und entsperrt und hat die Farbe
grun.

& A g : |Q - o [ Kontur v| @

£
£ 7
v Text Layer- 8% RS Einfigen £
& * [  Eigenschaften £ & £ 4 & M v 202
‘ Beschriftung ~ Layer ~ Block ~

T N
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Layer

Die Einstellungen

Ein / Aus QQ

Schaltet die ausgewahlten Layer ein oder aus. Ausgeschaltete Layer sind nicht
sichtbar und werden nicht geplottet, auch wenn die Option Plotten aktiviert
ist.

Tauen / Frieren :CI é:.}

Wie Ein / Aus plus Zeichnungsregenerierung

Sperren / Entsperren If @

Sperrt die ausgewahlten Layer und hebt die Sperrung wieder auf. Objekte auf
einem gesperrten Layer kdnnen nicht gedandert werden, ist aber in einer
gewlinschten Transparenz sichtbar.

Farben . D

Ordnet eine gewlinschte Farbe zu

PR % % Einfagen
& * [  Eigenschaften £ &, £ 5 & M v 20
| Beschriftung ~ | Layer ~ Block v |

It und neu* *

S R
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Layer

Layer neu erstellen
Layer erstellt man neu, indem man den Layer-Eigenschaftenmanager 6ffnet
und dort wie abgebildet die Einstellungen vornimmt.

3+ Verschieben () Drehen - Stutzen ~ & A =1~

/S o@ e

& | 9 Kopi Spiegeln (] Abrund g % %
Linie Polylinie Kreis  Bogen © Ropieren Alh piegein ‘J runden 2 % B g
C ErEY

- | [3) Strecken Skalieren &= Reiba
33 [a]

Zeichnen v

+ Ein  Frieren Sperre Farbe Linientyp Linienstirke  Transparenz
Q Lk o5 i& Continu...

s = =1 B 124 Kontinu...

Vorgabe 0 |
Vorgabe 0O |

A Farbe wahlem™ “

indedabe | TrueColor | Farbbiiche
AutoCAD-Famindex (ACI):

'g . B .... VonLayer VonBlock
\:zz HER |
= Farbe:
z [i22 |
o
=
< | Abbrechen Hiffe
A
=

—

Der Name und die Farbe kdnnen nach belieben geandert werden.
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Layer

Objekte von einem Layer auf den anderen bewegen.

1.) Objekte auswahlen

h N
\——
2.) Den gewlinschten Layernamen wahlen.

4

i 2

= = 'R
Layer- WL Einfigen
& - B Eigenschafiten || () 3¢ o Il Kontur @ -
Beschriftung ~ ‘ Layer v— Block =

& =1 ~ .I () - [ Kontur
(sl é /O -

3.) Befehl beenden

Eine weitere Methode ist, wenn schon bestehende Objekte auf dem Layer
liegen, dass man mit dem Eigenschaftenpinsel erst das Quellobjekt und dann
die Zielobjekte anwahlt.

-

Q Ll WO M E@ =) !_| @ I Vonlayer -
= % " = VONLAY ~

Layer- 4 g'( % B =4 Einfigen Eigenschaftery ™
tigenschaften 5@ g,. % “A % @ | anpassen |EE Vonla.. ~
Layer v ‘ lock ~ genschaften ~ §

_J

o
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Layer und ihre Linienstarke

Linienstarken werden optisch erstmal nicht am Bildschirm im Modellbereich
angezeigt. Gedruckt werden die Linien dann in der Starke, die gewahlt ist.
Mochte man auch am Bildschirm die Liniendicke proportional angezeigt
bekommen, kann man in der Statuszeile die Systemvariable Linienstarke
einschalten.

Status Name 4 Ein  Frieren  Sperre  Farbe Linientyp[ Linienstarke
= 0 Q L o M weil Continu... 0.25 mm
Yo Achse Q L o W242 MITTE | —— 0.25mm
= Bemassung Q@ L o M8 Continu..| —— 0.25mm
= Defpoints Q L o M weit Continu..| —— 0.25 mm
V4 Kontur Q LF & M124 Continu..\—— 0.50 mny
14256
616 528
\fg}“/
z \f’ﬁ €T
i ds
& | M

B m D

‘
HJ
it
F_
@
<
i
<
[\
3
4
"
4

14256
61.6 528

™

WZg
/'\\&/
g ‘H §
\@) ! | 7.6
@ Van
\/
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Linientypen

Einen Linientyp muss man beim 1. Mal laden, um ihn wahlen zu kénnen.

l= o 9 O & Ewe — Vorg... 0 Farbe 7 © B
27 Achse 0 & o M4 mmte . | — 0.25.. 0 Farbe.. & @
47 Bemassung 9 o & e i 0.25.. 0 Farbe 8 © B
£ Defpoints Q9 1 g EweB Cofti 0.25.. 0 Farbe 7 @ B
« Kontur 0 O o W12 Cofti 0.50.. 0 Farbe_.. @ B
A Linientyp wahlen
Geladene Linientypen
Linientyp Darstellung schreibuna I
Continuous — fidline A Linientypen laden oder neu laden “
: Datei... acad lin
Verfugbare Linientypen
Linientyp Beschreibung A
GRENZE1 Grenze rund —0—0—0—0—0—0-
< GRENZE2 Grenze eckig —{——[—I—I-
HEISSWASSERLEITUNG  HeiBwassereitung — HW — HW — HW —
L e scen fEne - TION Isolation SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSE
mte
Mitte (S ___ _
M Mite (2¢) - e
>
OK | | Abbrechen Hife

~—/

Die Strichweite kann man proportional verandern, indem man Uber die
Tastatur den Befehl Linientypfaktor (lk) eingibt und einen gewiinschten

Skalierfaktor eintippt.
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Layerbefehle

AVNGEE: T = | =
- = L 27, &
& Text a Layer- ! g“ ¢ B = Einflgen £
& M Eigenschaften| £ &, |5 <3 & M v 20
| Beschriftung ~ | Layer ~ ‘ Block « ‘
LA N
‘a Schaltet Layer aus durch auf ein Objekt

&= Schaltet alle Layer ein
S~ 0

g Isoliert durch 5auf ein Objekt den Layer.

"4
Vo e Isolati
zg. Hebt die Isolation auf

Beim Isolieren wird der Layer des gewahlten Objekts aktuell geschaltet.

Mit der Option [elnstellungen] kann man einstellen, ob alle anderen Layer
ausgeschaltet, gefroren oder gesperrt werden.

Macht man einmal diese Einstellung, gilt sie fur alle anderen Dateien auch.
Beispiel: g
K

Befehl: _layiso
Aktuelle Einstellung: Layer ausblenden, Ansichtsfenster=Aus

Objekte auf dem/den zu isolierenden Layer(n) auswdhlen oder| [eInstellungen]: I
Einstellung fur nicht isolierte Layer eingeben S erren <Aus>: A
In Papierbereichansichtsfenster verwenden [AffrmrenfaUs]I(aUs): U

3,- LAYISO Objekte auf dem/den zu isolierenden Layer(n) auswdhlen oder [eInstellunger
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Weitere Layerbefehle

Um sich auf bestehenden Pldnen eine Ubersicht zu verschaffen, von den Layer
und was darauf abgelegt ist, kann man mit dem Befehl Layeranzeige durch die

Layer «spazieren».

v - ¥
& = ’_I ¢} - [ Kontur E@ 2
= = P -
- a Layer- v g‘( E B g Emfugen
& Eigenschaften £ &, £ 3 & .
‘ Beschriftung ~ Layer > ‘ Block ~
i Ungesicherter Layerstatus v
g & FHa|lE 2 %
% Fading v '-:perrtem]ayer 70%
I@l — Layer
A Layeranzeige - Layer: 9 “
[+ v | ] Fiter

Bemassung

Defpoints

Kontur

Mobel

Schraffur

ZR-Layout

ZR-Mansfen

Bereinigen  [] Beim Beenden wiederherst.

Die Transparenz der gesperrten Layer kann man mit einem Schieberegler
einstellen.

& A H e !' Q- cf [ Kontur @ Q)
& Laye-;- % g % % = Elnfugen
& Eigenschaften £5 &, £ <3 & 2 -
Beschriftung « Layer > ’ Block ~ l
Ungesicherter Layerstatus v

s 225 P 2 %
Fading von gesperrtem layer |70%

Lay'
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Layer: Ubung

Erstelle 4 neue Layer wie abgebildet.
Der Layer «Defpoints» entsteht automatisch beim Bemassen.

DEEBO R -@ - Autodesk AutoCAD 2015 - STUDENTENVERSION  C:\Users\CAD\Desktop\Ju
/ D_D @ j/a [T -« Verschieben () Drehen - Stutzen ~ _/_ [ Linear ~ Q L Ho -
Linie Polylinie Kreis  Bogen 2 O(_-)'" Kopieren A]L Spiegein (7] A Text uhrung ~ Layer- “% g.( ) £Z Als aktuell festlegen Eir
v M - E.A Strecken alieren Eg Reihe ~ & M ETabe[le Eigenschaften) gg g,. -Eé; “h % Layer anpassen
Zeichnen v Andern ¥ Beschriftung v Layer v
el G cx oot
—
S.. Name « E.. Frie.. S.. Farbe Linientyp Liniensta..
& 0 Q & o M weiB Continu.. — Vorg... '
& Achse 0 X of E242 MITTE  — 0.25..
47 Bemassung @ ¢ & W8 Continu.. — 0.25.. |
£ Defpoints @ 1 & EweiB Continu.. — 0.25... '
« Kontur @ & & 112 Continu.. wem 0.50..

Lege anschliessend die bereits gezeichneten Objekte auf verschiedene Layer.

Beispiel:

vorher nachher

I [ C——
— - —-—

www.cad3dprint.ch 93



AutoCAD-Design-Center

Mit dem Design-Center hat man auch die Moglichkeit, Layer von einem Plan in
einen anderen zu kopieren. ‘

Ansicht

IL, m B3 Benannt !_: g

c

X o . Verbinden . £f
BKS- | Ansichts- | Navigations- Ansnchtsfens'ter-v Werkzeug- Eigenschaften Plansa Fenster D
Symbol| wiirfel leiste konfiguration & Holen Paletten sonsed [T I | umschalten |regist
—/

Ansichtsfenster-Werkzeuge ~ ‘ ModellansichtsfM Paletten ~

X
e
3%
= = |
0 0_1 Temporar
‘ 00_Kopf \ 000_hilfslinien
----- / ; i-FUhrungslinienstile Mit gedrickter
..... s Schnittansichtsstile g Maustaste in
[ Tabellenstile 01131 den
..... A’, Textstile Zeichenbereich
-4} Visuelle Stile ;
- XRefs g ziehen
[]'55 UBUNGEN KURSUNTERLAGEN dwg =
+-*® Zeichnung1.dwg XL Salse v
®- : < >
x
o
L
-
< X
(@)
=
O
w
(VN
()
C:\Users\CAD\Desktop“Bauprojekt_Modell 1zu500 alt und neu.dwa‘Layer (126 Objekt(e))
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AutoCAD-Design-Center

Es gehen aber Das ist nicht nur mit Layer moglich, sondern auch mit allen
nachstehenden abgebildeten Elementen.

Ansicht

1 BB Benannt ] IR
[f&' Ats- Naviions- Ansichtsf;nster- [ Verbinden Weug- Eigeaften P;%z-! F:nDster E
Symbol| wirfel leiste konfiguration ~ [ Holen Paletten Manager| [ umschalten " |regist
Ansichtsfenster-Werkzeuge v | Modellansichtsfenster | Paletten v )
ey -m@le e EEE
; Ordner Geoffnete Zeichnungen | Protokoll
Geoffnete Zeichnungen X
"‘3 003 Blech.dwg
El J Bauprojekt_Modell 1zu500 alt und neu.dwa
: Bemstile
..... = Blocke \
------ 4t Detailansichtsstile
2= Linientypen
¢ 5 Multi-Fihrungslinienstile
...[Aa Schnittansichtsstile
[ Tabellenstile
Ay Textstile
) Visuelle Stile
P XRefs
-5 dwg
3 Zeichnung1.dwg
Sehr wichtig ist das Design-Center, wenn man mit Blécken arbeitet.
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Vorlagedatei

Um nicht jedes Mal alle Layer wieder neu einstellen zu missen, kann man die
Datei unter den Vorlagen ablegen.

Eine Zeichnung hat die Dateiendung *.dwg und einen Vorlagedatei hat die

Endung *.dwt

Suchbefehle

(=]

Neu 4

Offnen »

E peichern

Speichern
0 unter
| N—
Exp¢ e
n
Publiziere N
n

Drucken 4

. Zeichnun
as »
program...
SchlieBen P

o) (&) 40 P [}

Kopie der Zeichnung speichern

J7

i

b

Zeichnung

Speichert die aktuelle Zeichnung im
vorgegebenen Zeichnungsdateiformat
(DWG).

Zeichnung in der Cloud
Speichert die aktuelle Zeichnung in
Autodesk 360.

ey

Zeichnungsvorlage
u Erstellt eine Zég ngsvorlagendatei
mral  (DWT), die zun ellen einer neuen
Zeichnung ver\ et werden kann.
Zeichnungsstangiards
A Zeichnung speichern unter u
Speichemin: | | Templat v @B @ X E] Asicht v EBdes v
Name ’ And Vorschau
l » |, PTWTerhplates 31.0
| SheetS, 31.0
_ [ acad -Ndmed Plot Styles 14.0
- [ acad -Naned Plot Styles3D 14.0
[ acad 14.0
acadBD 14.0 -
A g} 2cadiSO -Njmed Plot Styles 140 Optionen
r-n.n' acadlSO -Ngmed Plot Styles3D 14.0. []Plan jetzt aktualisieren und
acadiso 14.0 Miniaturansichten anzeigen
N
acadlso3D hien Design-Feed kopieren (zur
[ Schulung 080  Adtivierung bei Autodesk 360
fam) Tutorial-iArc 090  anmelden)
[ Tutorial-iMfg 09.0
[ Tutorial-mArh 14.0
) Tutorial-mM 14.0

Dateiname: |!!IE ML Speichem
Dateityp: | AutoCAD-Zeichnungsvorlage (*.dwt) v | Abbrechen
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Textstil definieren

A

%5° Standard

Text suchen

Beschriften

Mehrzeiliger
Text [A} 0.2000
Text 5 }
-
A Textstil
Alktueller Textstil: 3mm
Stile:
Schriftart
i ::mchﬂ& Schriftname: Schriftstil:
i ‘ T Adal V‘ lStandard v } i
Standard | New.
Big Font verwenden / — ﬁ
ate A uefer Textstil
Beschriftung
; ] m
[] Textausichtur Stilname: U_ml L 0K _‘
Layout anpass m
Alle Stile v| | Efelde /
Aktueller Textstil: 3mm
Stile:
Schriftart
i ::"::h it Schriftname: Schriftstil: Als aktuell setzen
schriftung :
Standard ‘ T Adal / V| [Standard v‘
Big Fgfit verwenden
Loschen
Grolse
Beschriftung \ Papiertexthéhe
|| [extausnchtung an
| Layout anpassen 3 ™\,
Ale Stile o] Hfekte -
(] Auf dem Kopf Breitenfaktor:
\1.0000 \ ]
[ Riickwarts
AaBb123 T
Senkrecht ’0 ‘
Arwenden |[|  Schieen | | Hife |
()
N/
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Text neu schreiben

Es gibt 2 Arten:
- Mehrzeiliger Text
- Einzelne Zeilen

Mehrzeiliger Text

OhedBoR-=- -7

Beschriften

A

Mehrzeilige

ext suchen

Ay | 0.2000

Jext ~

A&C yiy 3V

¥ Textstil auswahlen
2§

|

\ Text

>

i A Mehrzeiliger Text
\

| Al Einze*ﬁe Linid ]

DeEB8 K a1

Zeichnung1*

\

Autodesk AutoCAD 2015 - STUDENTENVERSION  Zeichnung1.dwg
Texteditor

- Aufzshlungszeichen und Nummerieru

ng ~

[=]

48 2 Anmelden - X B- (@) - -

b |stichwort oder Frage eingeben

[ A Befhriftung y B I A T Adal 55 @ Eﬁ A‘!,C Eﬁ!ff (AEC [Z Mehr| X
AaBb123 || AaBb123| - Uo W Vonlaye == = = 3 Linea|
M Anpassen Ausrichtung Spalten  Symbol  Schriftfeld i orterbi Suchen & Texteditor
A 3mm 4 Beschrift.. _ [ Mtke - - M bearbeiten | Ersetzen | ©3 schlieBen
stil | Formatierung ~ N Einfugen | Rechtschreibun: u | _Bxtras v | Optioned] | SchlieBen |
Neue Registerkarte Zeichnungl® % %
[~1[Oben](2D-Drahtksrper] 2
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Text neu schreiben

Einzelne Zeile

OhedB S

RN~~~

- Beschriften
) . .
A VA ?y ~  Textstil auswahlen
FEXT SLCTIEN &
Mehrzeilige( £ =
Text 0.2000 v
A,
A Mehrzeiliger Text ot =
N Zeichnung1* x *
AI Einzelne Linie ]

wl

-

Mit einem ENTER gelangst Du in die nachste Zeile.

Mit 2x ENTER beendest Du den Befehl.

Hier funktioniert Enter nur Gber die Tastatur.

Mit (i) kommst Du an den nachsten Ort zum Beschriften

\—
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Textausrichtung verandern

Jeder Text hat unten links seinen Basispunkt

hallo AutoCAD

Mit e ENTER 6ffnest Du die Eigenschaften:

Objekthche
' 3D-Visualisierung
» iatenal
Text
~ Inhalt
Stil
Beschriftung

0.0000

AV.UI'I.LG‘J‘CI

hallo AutoCAD
A 3mm

Ja

Beschriftungs-MaBstab ~ 1:1

Ausrichten
Papiertexthohe
Modelltexthohe

Ausrichtung an Layout a... Nein

Drehung
Breitenfaktor
Neigung

lbLLL Hier findest
Du die Texteinstellungen

Textausrichtung X
Textausrichtung Y
Textausrichtung Z

: Geometrie
Position X

Pocition V

-41.2523
AN RQ7N [N

Zum Beispiel kannst Du den Text Mitte (H6he) und zentriert (Breite) ausrichten.

wiawciar
: Text
Inhalt
Stil
Beschriftung
Beschriftungs-MaBstab
Ausrichten
Papiertexthche
Modelltexthche

vunicuye

hallo AutoCAD

A 3mm
Ja

a) hallo AtitoCAD

Ausrichtung an Layout a... Nein

Drehung
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Bemassungsstil definieren

NDEEBRS SR -+ Autodesk AutoCAD 2015 - STUI
Beschriften
AT - H :
Text suct AEC |+ g I
Einzelne Linie R [Text suchen g‘ BemaBung b SR N Mt
= [A} 3.0000 - * FA =l 78 Weite |
Text v § BemaBungen ¥ u‘
NE
A BemaBungsstil-Manager F
Aktueller BemaBungsstil: Standard
Stile: Voransicht von: Standard
4 Beschriftung Als akt instellen
Standard
——| 1.0150 r—
T
11955
4
Liste: ibung
Al Stie Stangerd
| Stile in XRefs nicht auflisten
SchieBen | | Hife
A Neuen BemaBungsstil erstellen H
|Maschienebau } P1  Weiter
i}
Anfangen n
IBesd'lriﬂung vl
tf
[v] Beschriftung s
Verwenden fur:
IAIIe Bemalungen /[
/
/

siehe nachste Seite
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Neuer BemaBungsstil: Maschinenbau

al

Linien Wle und Pfeile | Text I Anpassen I Primareinheiten | Altemativeinheiten | Toletanzen‘
ﬁ&mgsﬁni
Faroe’ ‘ Il VonBlock vl
Linientyp: VonBlock vl
Linienstarke: ‘ VonBlock Vl B biiad
= 1
Uber Striche hinaus veran 0.0000 2 "-"I‘E @ \ ooy
- BP
Basislinienabstand: BOOO % > ] E >/
| RO.B046
Unterdriicken: [_| Bem.-Linie 1 [_] Bem -Linie
Hilfslinien
Farbe: ‘ Il VonBlock v l aBungslinien hinaus (|2 0000
erweitem: A}
Linientyp Hiffslinie 1: VonBlock v
‘ Abstand von Ursprung: a T ﬂ
Linientyp Hiffsiinie 2. | VonBlock v|
[] Hilfslinien mit fester Lange —’
Linienstarke: ‘ VonBlock v l
Lange: 70000 ﬂ
Unterdriicken: [_| Hiffslinie 1 [] Hilfslinie 2

OK | | Abbrechen | |

Hilfe

L

Neuer BemaBungsstil: Maschinenbau

Symbole und Pfe“; ITad IAnpassen I Primareinheiten IAltemativeinheilen IToIeranzen]

Pfeilspitzen
Erste:

A\

siehe nachste Seite
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|

Neuer BemaBungsstil: Maschinenbau

' Linien [ Symbole und Pfeile

e

| Text IAnpassen l Primareinheiten IAItemativeinheiten ]Toletanzeni
Pfeils;E \‘

# Geschlossen/gefuillt (1)

weite: — . =

# Geschlossen/gefillt

\———
v
Bogenlangensymbol

Zentrumspunkte (®) Vor BemaBungstext
() Keine () Uber BemaBungstext
(® Markierung ‘2'0000 = (L) Keine
() Linie - Verkurzte Radiusbemalung

Verkiirzungswinkel: |45

Verkurzte Linearbemalung
Verkurzungshohenfaktor:

115000 -+ * Texthéhe

ey

Hilfe

A

:Linien ISymboIe und Pfeil Text

Textdarstellung

Textatil:

euer BemaBungsstil: Maschinenbau

r_'r/’ﬁnpassen l Primareinheiten [ Altemativeinheiten ] Toleranzen:

_J

|1sm17|

siehe nachste Seite
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A euer BemaBungsstil: Maschinenbau

Lini Symbole und Pfeild Text
Inlen|ym e un {LT

\Mpassen ] Primareinheiten | Altemativeinheiten [ Toleranzenl

Textdarstellung

—>

Textstil: 3mm vi..

18.8317

OIay

Ansichtsichtung: | inks-nach

Textfarbe: ‘ Il VonBlock J v ‘ g
Fllfarbe: ‘ [J Nein v‘ s
Texthohe: 30000 &
Bruch-Hohenskalierung: 1.0000 ﬂ Q’?

[ ] Rahmen um Text zeichnen

Textplatzierung 4 Textausrichtung
Vertikal: ﬂObefhalb nlv () Horizontal
Horizontal: h Zentriert

Abstand von Bem -Linie:

—/

Richtet den Text an der MaBli

v
= (®) Mit BemaRungslinie ausgerichtet
fechlc\ v
Ta] \—/0-Standa
1.0000 =

/

o] [ | [

7

A Neuer BimaBungsstiI: Maschinenbau

' Linien | Symbole und Pfeile | Text

Einpassungsoptionen

Wenn nicht gentgend Platz fur Text und {\__J

i Anpassen '} Primareinheiten I Altemativeinheiten I Toletanzen‘

a7 S PRGN HUEN R R | LT AL AR SN ST .

siehe nachste Seite
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J

A Neuer B{maBungsstil: Maschinenbau “

Il.inien |Symbo|e und PfeilelText ‘éAﬂpasse/ﬂﬁé_L rimareinheiten |AItemativeinheiten|Toleranzen‘

Einpassungsoptionen
Wenn nicht genugend Platz fur Text und 18.8317
Pfeile innerhalb der Hilfslinien vorhanden
soll Folgendes aulerhalb der Hilfslinien
verschoben werden: g
-

(® Text oder Pfeile (beste Einpassung)
() Pfeile
R

O Text .
() Text und Pfeile @y

() Text immer zwischen Hiffslinien anzeigen

Skalierung fur Bemalungen
Beschriftung | Wichtig !!!!!

® B¢mallungen mit Layout skalieren

[ ] Pfeile unterdnicken, wenn sie
nicht zwischen Hilfslinien passen

Textpositionierung
Globaler Skalierfaktor: 0.0000 Z]
Wenn Text nicht auf yongabeposition ist,
folgendermalen pIatz:eren:' ‘ Feinabstmmung
©.ﬂeben der BemaRungslinie [ Textfmanuell platzieren
() Uber BemaBRungslinie, mit Filhrungslinie
() Uber BemaBRungslinie, ohne Fihrungslinie (] BenfaBungsiinie zwischen Hilfsiinien
[
[ oK | | Apbrechen | | Hife
|
A Neuer BemaBungssfil: Maschinenbau “
r . - . o 1
I Linien [ Symbole und Pfeile | Text | Anpassefl | Primareinheiten INemativeinheiten [ Toleranzen[
Lineare Bemalungen
18.83

Finhetarfamazt- [ Nezimal V] l r I‘._.'I

siehe nachste Seite
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A Neuer BemaBungstil: Maschinenbau “
’Linien ISymboIe und Pfeile | Text ]Anpasserl Primareinheiten IAItemativeinheiten I Toleranzen]
Lmea.re Bemalungen . 16.95
Einheitenformat: Dezimal )
Genauigkeit: l 0.00 " 2
Format fur Bruch: Horizontal ;‘2
Dezimaltrennzeichen: I(P ) —\:
|
Abrunden: 0.00)0 % n}.‘\
&
Prafix: | l
\
Suffix: | |
Bemalungsskalierung
Skaligrfaktor: 11.0000 =
[] Nur auf Layout-BemaRungen anwenfien WinkelbemaBungen
Null unterdriicken Einheiterformat:  Dezimalgrad v|
[] Vorkomma [ [#] Nachkomma
Untereinheitenfaktor: (T ) G Genauigkeit: |0 Vl
i j 0 Zol Null unterdricken
Untereinheitensuffic: v e0 [ Vorkomma
Nachkomma
| oK Abbrechen | | Hife
Alle Stile y| | Mecnealol
| Stile in XRefs nicht auflisten
Schlielen Hilfe
‘\
-

OhedBBe8h-&- -5 Autodesk ANtoCAD 2015 - ST!

Beschrif
A 5° A 3mm - r—1 A Maschinenbau -
| Text suct ke i Sc
Mehrzeiliger R [Text suchen g‘ BemaBung P A I Multi
Text ~ [A} 0.2000 - - 7 1=l 7% M Weiter ~
Text s\ BemaBungen ~ y
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Bemassen

Bemassen kann man die gezeichneten Objekte ganz einfach, indem man die
entsprechende Auswabhl trifft, wie Linear, Ausgerichtet, Winkel usw.

Die Bemassung ist assoziativ, das heisst mit den Objekten verbunden und
dynamisch.

Wenn man das erste Mass an ein Objekt hangt, entsteht automatisch ein
neuer Layer mit dem Namen Defpoints. An den Defpoints hangt die
Bemassung am Objekt. Gedruckt werden diese Punkte nicht.

= Defpoints Q II ?f M weiB Continu... Vor;;abe 0 Farbe_7 @
= Kontur Q Bes o M124 Continu.. 0.50 mm 0 Farbe 1.. ©
Beispiel:
Beschriften
A A5° Standard v |._, 1SO-25 -
Text suchen (e A Z'| Schnell
Mehrzeiliger R . PE, A
Tet  [A} 25 v z A = 7F M Weiter -
Text « ¥ | BemaBungen ~ y

Linear
1.) Befehl wahlen f -
/‘\y Ausgerichtet

i } Winkel

f Bogenldnge
m Radine

2.) Ersten Punkt wahler = T

3.) Zweiter Punkt wahlen E //;’_

O

N /
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Bemassen

Die Bemassung wird auf den gerade aktuellen Layer abgelegt.

Weiteres Beispiel: ‘

A A&" Standard - |, { 1SO-25 .
Mehrzeiliger R [Text suchen & 13, Y I3 Schnell
Tet " [M 25 = v Izl 7% M Weiter ~
i~ = |._ ~  aBungen ¥ N
-ar
|
ﬁ‘\y Ausgerichtet\

ﬁ Winkel
u/f'e Bogenliange

@ Radius
k® Durchmesser)

,‘\y Ausgerichtet

www.cad3dprint.ch 108



Bemassen

Wenn man viel zu bemassen hat, was in einer Reihe vorliegt, eignet sich der
Befehl « Weiterzufiihrende»

4

Beschriften
A A5° Standard - |._.| 1SO-25 .
Text suct X o, Schnell
Mehrzeiiger 1 L2t Suchen | Bemagung 1+ ¥V [51 Schne
Text v @ 2.5 v v |'7~| |’—°‘| _-". H"lWeiter -
Tm v ]

BemaBungen ~ I Ny

Das erste Mass muss bereits bestehen und daran hangt man weitere Masse

600 600 600 800

\ AN AN AN Y,

Interessant kann auch die Schnellbemassung sein.
Masse werden an alle Objekte gehangt

4

Beschriften

A “/ Standard - |-—1 ISO-25 -
R |Text suchen & o, “\l I=1 Schnell

Mehrzeiliger BemaBung
Text [A} 2.5 - - I =l 7%
Text v y BemaBungen ~ y
S
3
8
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Bemassen: Ubung

Ubung 1

Bemasse eine vorangegangene Zeichnung

www.cad3dprint.ch

600
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o 100 1800 100
S 2000
8| 0 8 500
| X g
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Blocke

Was ist ein Block?

Ein Block ist ein oder mehrere Objekte, die unter einem Namen gespeichert
sind.

Blocke kdnnen auch variable Texte haben, diese nennt man Attribute.

Zum Beispiel beim Zeichnungskopf.

Ausserdem kann man Blécken Parameter zuordnen, zum Beispiel einen
Streckparameter.

Blocke haben immer einen Namen und einen Basispunkt, an dem sie in die
Zeichnung eingefligt werden.

= (@ 2 WERKZEUGPALETTEN ...

E—3 Badewanne

| qf
@ 61 WAT OB.EN <O 4 iz

il Waschbecken

‘61 WC

Archite...f

‘ Mech

W
|
Sani

‘ Tiefbau ‘ Elektrik ‘

Bau

X
llen ‘ Schraff ‘

Blocke sind im Unterschied zu Gruppen in einer Palette abgelegt und kbnnen
somit in viele verschiedene Zeichnungen eingefligt werden.

Gruppen fande man hier, diese sind aber nur in einer Zeichnung abgelegt.

Start

7+ 8+ Verschieben Drehen /- Stutzen ~ - o3 0 - = [1 VonLayer
§ 4 -
- B K Spiegein (7] Abrunden - - = 4 % $ = = VONLAY i
Linie Polylinie Kreis Bogen S Kopieren  Jh Spiegein (7] Abrunden - @ | T /© ayer- 55 % % % Einfigen = Eigenschaften = ruppe
: . B |dgenschatten G G G 4 G TG anpassen 22 Vona... |

- 3\ Strecken 5] skalieren B3 Reihe ~ &
Zeichnen ~ Andern ~ | Beschriftung ~ | Layer v | Block~v | Eigenschaften + 5.
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Einen Block neu erstellen

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

4

B R |2 Fxg By &

@—[5‘ [33 Unterlagenlayer
&

|__(,|, *Rahmen variieren* ~

Einflgen  Attribut . Block _ Attribute Attribute Block- | Anhdngen Zuschneiden Anpassen
T bearbeiten erstellen inieren verwalten Editor ik Unterlagenfang EIN ~
Block ~ ‘ ockdefinition v ‘ Referenz « y
N
2.) Blockname vergeben
A Blockdefinition “
Name: )
|Waschbecken vl
“Basepunkt Objekte Verhalten

3.) Basispunkt bestimmen

Name: p
| Waschbecken 4
Basispunkt Objekte —
[] Am Bildschim bestimmen [l ildschirm bestimmen —__”’
swahlpunkt Objekte wahlen
N/
4.) Objekte wahlen
Name:
| Waschbecken v/
Basispunkt Objekte
[] Am Bildschim bestimmen [] Am Bildschim bfstimmen
Auswahlpunkt jekte wazhlen [

OK Abbrech Hilf
5.) Objektauswahl bestatigen = | ll‘ en | | Hife |

N/
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Einen Block einfigen

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

Einfagen
= < = @—b‘ [ Unterlagenlayer
= D D 58 Py &y [y Bl
Einflgen ttribut Block _ Attribute Attribute Block- | Anhdngen Zuschneiden Anpassen ) “Hamen vVameren
M barbeiten erstellen  definieren verwalten Editor ik Unterlagenfang EIN ~
ock ¥ Blockdefinition v Referenz « Ny

2.) Blockname wiahlen

A Einfigen x|

-N'ame: | Vl | Qurchsuchen | @
Pfad: N
|| Mithife geografischer Daten suchen
EinfGgepunkt Skalierung Drehung
Am Bildschim bestimmen [ Am Bildsctyrm bestimmen [ ] Am Bildschirm bestimmen
X0 X N Winkel: p
L0 o Blockeinheit
= Einheit:
Z o z Zoll
(] Enhetich Faktor: 254
Skalierung
[] Ursprung bbrechen | | Hife

3.) Block auf der Zeichenflache einfligen

=,
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Einen Block verwalten

Wo speichert man Blocke?

Blocke sollten in einer Zeichnung auf dem Layer 0 gezeichnet werden.

Diese Zeichnung sollte auf dem Computer oder Server gespeichert und dann

nicht mehr verschoben werden.
Beispiel:
1.) Zeichnung erstellen mit dem Namen «Sanitarobjekte»

2.) Blécke wie zuvor beschrieben erstellen.

3.) Zeichnung speichern.

— . C\Users\CAD\CAD3Dprint\Schulung\AutoCAD\..\Sanitarobjekte.dwg =

) =

Waschbecken Badewanne
S
Dusche WC
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Blocke in einer Palette ablegen

Palette neu erstellen

Beispiel:

1.) Werkzeugpalette 6ffnen

Ansicht

| , B3 Benannt . g 5?:3
o ||
. B — E5 Verbinden & B
BKS- |Ansichts-|Navigations-|  Ansichtsfenster- _ Werkzeug{ Eigenschaften Plansatz-
Symbol| wiirfel leiste konfiguration [ Holen Paletten Manager [
Ansichtsfenster-Werkzeuge ~ } Modellansichtsfenster i Paletten ~ ‘

2.) Rechtsklick auf einen Palettennamen

% Zylindrische
Spirale
@ 2D-Spirale

Elliptischer
Zylinder

3.) Neue Palette anklicken

in... |Modell... |

- Kegelstumpf
Kegel

@ Kegelstumpf
Pyramide

Nach oben

Nach unten

chite... \ Bes|

Neue Palette ] |

Palette un ’m'men
E I\usrichten

4.) Palettenname vergeben: «Sani»

Das Resultat ist eine neue, leere
Palette mit dem Namen «Sani»

_|[[[schraff...| Bau | Tiefbau | Etektrik | T
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Blocke in der Palette ablegen

Blocke holt man aus dem AutoCAD-Design-Center = ADC
Beispiel:

1.) AutoCAD-Design-Center 6ffnen

Ansicht
E'E-,' Benannt [ ]} g
L =
. T . Verbinden .
BKS- |Ansichts-|Navigations-|  Ansichtsfenster- _ Werkzeug- Eigenschaften Plansatz,
Symbol| wirfel leiste konfiguration [Cd Holen Paletten Manage{ [
Ansichtsfenster-Werkzeuge ~ } Modellansichtsfenster ' Paletten ~ [\

m |I'f§

2.) Zeichnung im ADC wahlen und dann auf Blocke klicken

4
o Gt e ekt

Geoffnete Zeichnungen
&-* 011 Sanitarobjekte dwg
r~ "™ Sanitarobjekte dwg

@mne

3.) Blocke wahlen und mit gedriickter a in die Palette ziehen

N E—J Badewanne
rele-s-malnqREES- v
¥ | ke | Gelnt Zechrungen ol | [5] ousche

Gedffnete Zeichnungen X
[#-*% 011 Sanitarobjekte .dwg
EI'_! Sanitarobjekte. dwg
1%, Bemstile
5] Blécke
41} Detailansichtsstile
&7 Layer
Layouts
Linientypen
/% Multi-FGhrungslinienstile
-4 Schnittansichtsstile
[ Tabellenstile
By Textstile
i) Visuelle Stile
[ XRefs
[]---3 UBUNGEN KURSUNTERLAGEN.dwg
[#-*% Zeichnung1.dwg

@ Waschbecken

©
| Tiefbau | E@U '|§ani [ Mecha
3
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Blocke von der Palette einfligen

Beispiel:

1.) Falls wieder geschossen die Werkzeugpalette 6ffnen

Ansicht
o P2 Benannt [ Q | T
L, = JCE
" R ) Verbinden ) 3
BKS- |Ansichts-|Navigations-|  Ansichtsfenster- Werkzeug- figenschaften Plansatz-
Symbol| wirfel leiste konfiguration @-, Holen Paletten Manager [[3 ™y
Ansichtsfenster-Werkzeuge ~ ‘ Modellansichtsfenster ‘ Paletten ~ ‘

2.) Gewlinschten Block auswahlen mit a und in der Zeichnung mit @
platzieren.

= @ K " WERKZEUGPALETTEN ...
%:j E—3 Badewanne
<
" w e | O ~ \ Busche
Ul N
E - Ml\aschbecken
=
< 6 >0 ]
K x
(5]
) -g
L] K
=
-
E g
%
3|
F]
5

Man kann auch die a gedruckt halten und in der Zeichnung loslassen

Wenn der Block auf dem Layer 0 gezeichnet worden ist, Gbernimmt er die
Eigenschaften des aktuellen Layers.
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Dynamische Blocke

Man kann einem Block Parameter zuweisen und ihn somit dynamisch
gestalten.

Beispiel:
1) Block wahlen W ‘

e/

2.) Befehl Blockeditor wahlen

Einfigen
' EE = @_b‘ [ Unterlagenlayer
oY F g [y B e
. _— m, *Rahmen variieren* ~
Einfigen  Attribut . Block  Attribute Attribjite Block- | Anhdngen Zuschneiden Anpassen
v bearbeiten erstellen  definieren verwafen Editor M Unterlagenfang EIN ~
Block ~ ‘ Blockdefinition v Referenz ~ 3
—/

3.) Block ist jetzt in der Maske gewahlt und man kann mit ok bestatigen

A Blockdefinition bearbeiten H

Zu erstellender oder zu bearbeitender Block

[Waschbecio- I s

<Aktuelle Zeichnung>

Badewanne

Dusche O

WC

Beschreibung
|| ok || Apbrechen || Hife
Il

Solange der Block keine Attribute (variablen Texte) hat, kann ich auch mit
doppel - direkt in den Blockeditor gelangen
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Dynamische Blocke

4.) Einen Parameter wahlen, hier im Beispiel ist es der Drehungsparameter.

Erst den Drehpunkt wahlen mit [

und einem weitern

B BLOCKERSTELLUNGSPALETTEN - ALLE PALETTEN

il

5.) Zu dem Parameter ordnet man eine Aktion zu. Erst den Winkelparameter
] wihlen und anschliessend die zu drehenden Objekte wahlen und

mit

V Sichtbarkeit

v
. Abrufen
'é)’ Basispunkt

Parametersitze ktionen Parameter

Abhangigkeiten

1l

mit abschliessen

x
e
<3

EN

Blockeigensch
aftentabelle

B BLOCKERSTELLUNGSPALETTEN - A

|

H%“m
@ Abrufen

Parameter

Aktionen

PaNgmetersatze

Abhingigkeiten

und dann mit

das Winkelende

www.cad3dprint.ch
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Dynamische Blocke

6.) Den Blockeditor verlassen und die Speicherabfrage bestatigen

)
Sichtbarkeitsstatus0

X

Blockeditor
schlieBen

© Anzeigen/Ausblenden |‘£'_1 é\y EN @ ;E‘Lﬁschen ‘fz i ¢§

1 Alle anzeigen by Konstruktion
A q g Linear Ausgerichtet B/l Ll Block- f Punkt  Verschieben Attribut-
= ] Alle ausblenden M %P Abhsngigkeitsstatus  Manager | Paletten \ M M definition

Verwalten Bl Aktionsparameter v Sichtbarkeit

Sichtbarkeits-
status

tabelle

:ometrie BemaBung

N* i & 011 Sanit j i j x

t? Verschieben

@ Skalieren
<
_’} Strecken

Parameter

E Polare

E 1 Streckung

2| DI oo 1 @ Die von Ihnen vorgenommgfien Anderungen
5 B e | wurden nicht gespeiche ie wollen Sie

g Efwwe 2 fortfahren?

g Blockeigensch -

= aftentabelle &

< Anderungen speichern in Waschbecken

< 2 Agderungen ver{__Jen und Blockeditor
schlieBen

Abbrechen

7.) Nun hat der Block einen Drehparameter.
Wenn man den Block mit [LIL] anwihlt, erscheint ein hellblauer Punkt, den

ich mit wahlen kann
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Attribute

Attribute sind variable Texte in Blocken.

Sinnvoll zum Beispiel bei Plankdpfen.
Der Vorteil ist aber auch, dass man Attribute von Blocken in Tabellen
exportieren kann. Das kann unter Umstanden sehr niitzlich sein.

Wenn ein Block ein Attribut haben soll, zeichnet man den Block und definiert
ein neues Attribut.
Anschliessend erstellt man den Block wie zuvor beschrieben. Erst nach
Erstellen des Blockes ist das Attribut anwendbar.

Datum

Name Titel:
' Bearb. L
eeres Feld ]
3Dprint [Geer [
Norm
Massstab: 1:100 Zeichnyrgs-Nr.:
Format: A4
A Attribute bearbeiten H
Blockname: Plankopf
Titel (1. Zeile): Ubung f
Titel (2. Zeile): AutoCAD Grundlagen \
Zeichnungsnummer:
100 Mit Hilfe von
Massstab: : .
Attributen
Format: Ad
Bearbeitungs-Datum: ,
Bearbeitungs-Name: .
Schnell beschriften
Prif-Datum:
Abbrechen < Zuriick Weiter > Hife
Datum Name Titel:
3Dprint  [cee- ong,
TR, AutoCAD Grundlagen

Massstab: 1:100

Zeichnungs-Nr.:

Format: A4
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Attribute

Beispiel:

1.) Zeichne die Objekte, die ein Block werden sollen. Hier ein vereinfachter
Plankopf mit den Ausmassen 100x20mm

2.) Definiere ein neues Attribut

Einfdgen

[é; ) [:és E El‘j @‘g (3 Unterlagenlayer

Einflgen  Attribut
bearbeiten

Block Attribute Attn
erstellen | definieren vrwalteN Editor

e Block- | Anhdngen Zuschneiden Anpassen

|__(,], *Rahmen variieren* ~

i Unterlagenfang EIN ~

Block ‘ ion ¥ l Referenz §
- \
A Attribute definieren x n_
Modus Attribut ' "\
(] Unsichtbar Bezeichnung: ’X
Konstant
Lk n @ Eingabeaufford: ’Zeidmungsname: ST ~—
[] Priffen ~o -
[[] Vorwahl Vorgabe: d ‘ @ S
Position speren \ \\
[ Mehrzeiig Texteinstellungen \\
: Ausrichtung: [Mitte links v ] X ‘.
, \
EinfGgepunkt . A}
- ) ) Textstil: 3mm v fl N
m Bildschim bestimmen Beschiftung \
0 — \
& Texthghe: 3 + 1
o \
Y o
- Drehung: m ‘I
Z 0
- Umarenzungg 0 & 1
( I
Unter vorheriger Attributdefinition ausric! :
|
0K | I
I
T R
A Attributsdefinition bearbeiten |  IEM
1
Bezeichnung: IE | l
4
Eingabe: ’Zeichnungsname: / ‘
A\ Vorgabe: ’ ‘
[ x
| Bevor das Attribut zum Block
doppel-

gespeichert wird, kann man hier noch

Korrekturen vornehmen
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Attribute

Beispiel:

3. ) Definiere ein weiteres Attribut oder kopiere das erste und andere es wie

abgebildet
A Attributsdefinition bearbeiten n-

| : :
A | Gogsbe ___ Zecmungwomer |
Jorgabe: ’ 123745{ ‘
doppel- B [ ok []| Abrechen | | Hife |

4.) Erstelle jetzt einen Block mit dem Namen «Zeichnungsrahmen». Die
Reihenfolge, wie man die Attribute auswabhlt, ergibt die Reihenfolge in der
/\-I-i-rikni-m ke.

) R
Block
- f‘
erstellen __J
£ - X+
A
LY e—UJ 3
Y 5
A Attribute bearbeiten “
Blockname: Zeichnungsrahmen
Zeichnungsname: |
™ — - - =~
l Zeichnungsnummer: : 12345-
--------- - I
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Attribute

Attribute editieren

1.) Den nun erstellten Block kann man verandern mit dem Kurzbefehl

ae (<]

12345-

Ubung 1 AutoCAD

12345-778899ab

Mit einem doppel-

auf den Block
gelangt man ebenfalls
in die Editierfunktion
der Attribute.
Allerdings ist

diese Maske nicht

so Ubersichtlich.

N——

A Attribute bearbeiten
Blockname: Zeichnungsrahmen
~N
Zeichnungsname: ’Ubung 1 AutoCAD I
Zeichnungsnummer: l 12345-778899ab| l
] |
] |
g |
OK Abbrechen ‘ < Zurick Weiter >
—/
A Erweiterter Attributs-Editor “
Block: Zeichnungsrahmen -
Bezeichn.- X Block auswahlen
Atribut [Textoptionen ] Egensmaﬂen]
Bezeichnung  Aufforderung Wert
X Zeichnungsname: Obung 1 AutoCAD
Y Zeichnungsnummer: 12345-778895%ab
Wert: ] \
Anwenden | OK | | Abrechen | | Hife |
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Daten extrahieren

Attribute konnen in eine Tabelle extrahiert werden

Einfach den Befehl wahlen und den Anweisungen folgen.

@ ) [I | @ :g-ﬂVonQuelleherunterladen

L . . ) L 574 Zur Quelle heraufladen
Einfigen  Attribut _ Block _ Attribute Attribute Blc Daten- _
" bearbeiten erstellen  definieren verwalten E1 |Verknﬁpfun Daten extrahieren
Block « Blockdefinition « . s Verknipfung & (1] tion
I 1
Ubung 1
12345-001
Ubung 2
12345002
y Anzahl X Y
Ubung 3 1 Ubung 3 12345-003
12345-003 1 Ubung 4 1798
1 Ubung 5 1799
Ubung 4 T | Ubung 1 AutoCAD | 12345-778899ab
1 Ubung 2 12345-002
UL 1 Ubung 1 12345-001
Ubung &
1799

Die Daten kdonnen auch in eine Exceltabelle exportiert werden.
Das kann sehr praktisch sein bei grossen Tabellen.

Man kann auch «normale» Objekte wie zum Beispiel Punkte in eine Tabelle
exportieren. Das ist sinnvoll bei Koordinaten-Daten.
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Einen Datei als X-Ref einfligen

Ausgangslage:
Ich habe 2 Dateien.

Y

LY

Gartenbau.dwg Grundriss.dwg

Ziel:
Ich mochte die Datei Gartenbau.dwg in den Plan
Grundriss.dwg als Referenz einfligen.

Grundriss.dwg
-> mit X-Ref: Gartenbau.dwg



Einen Datei als X-Ref einflugen

" Autodesk AutoCAD 2(

= [33 Unterlagenlayer
i

. “Rahmen variieren*® ~
Attribute Attribute Blockq Anhdngen Zgkchneiden Anpassen l'_(l]
erstellen  definieren verwalten Edito

Einfagen  Attribut Block
bearbeiten

Block =

ik Unterlagenfang EIN ~

Blockdefinition v Referenz ~ y
‘,
7 \
A Referenzdatei auswahlen - - u
-
e e L
= And g Ty Vorschau
‘ el aBiinoth!(en Sy
axe |l Sy:
H!Compulr Sy:
I ¥ “' Netzwel Sy
@ 309043»IAC-01162H o.. 21.01.201618:09 Ve
123 29.01.201612:03 Da
I_’ ZDHa w &) 29.01.2016 09:05 Au
By, A 29.01.201612:12 Au
P Omiql212  Au
;;-“ Fs Grundriss 29.01.2016 17108y _ Au R
| 1) wetransfer-ebf0ea 29.01.2016 08:31 -m = ~\
ke O F—— 3 S
~
![ Dateiname: E]
| Detetyp: [Zeichnung ("dwg)

4
A Externe Referenz zuordnen

Name: [Gatenbau

A\
\
\
\
\

\

1

\
Durchsuchen... | ‘|
Voransicht Pfadtyp \ ‘

Am Bildschim b 1
X 100 Volstandiger Plad 1
' 1
Y: 100
100 Drehung ll
(@] Z 10 Am Bildschim bestimmen l
Einheitliche Skalierung N Winkel: § I
JEnfigepunkt \
Am Bidschim bestimmen \ 1
x o Blocignhet 1
R P — Enhlp:  Milimeter 1
@ Anhang () Uberagerung 28 0.00 l !
Z o0 Faki': 1 I
[] Mithilfe geografischer Daten suchen w ’ v
e =




Der X-Ref-Manager

B T o Sig-fy 5

Einfigen  Attribut Block  Attribute Attribute Block- Anhéng&gluschneiden Anpassen

@‘[\ [3'9‘? Unterlagenlayer
&

) ~Rahmen variieren® ~

ik Unterlagenfang EIN ~

bearbeiten ~ | erstellen ~ definieren verwalten Editor ~
— S~
Block ~ Blockdefinition v L - [
]
i X
I ;] B
4 %
Dateireferenzen ‘/ £ B |
I Referenz... o I Status | GroBe | Typ Datum l Gespeichett;r)(ad |
"M Grundriss* Gedffnet  399KB  Aktuell 29.01.2016 12:12:25 PR |
B3 Gartenbau Geladen ~ 381KB Zuordnen 29.01.2016121220 € =tGartenbau.dwg 'l
I
I
[
[
I
/A
..... 3
Details X!
Referenzna... Gartenbau 4 =
w
Status Geladen ,I g
GroBe 381KB / &
Typ Zuordnen / E
Datum 29.01.2016 12:12:20 ,l g
7 £
U
Y. y
L A

Darstellung wechseln:
Informationen oder Pfadstruktur

S Grundriss*




Ziel:
Ich mbchte eine Anlage zeichnen.

1.) Ich mache eine neue Datei auf.
2. Ich fiige die gewlinschten
Dateien ein.

Einflge -> X-Ref
3.) Ich zeichne meine Anlage.

| O

L.

Anlage.dwg
-> mit X-Ref.: Grundriss
-> mit X-Ref: Gartenbau.dwg

Darstellung im X-Ref-Manager:

Dateireferenzen
S Anlagenbau*

= Grundriss
Gartenbau

Grundriss.dwg
-> mit X-Ref: Gartenbau.dwg



X-Ref binden

Einfigen

" Autodesk AutoCAD 2(

: gL = % Unterlagenlayer
3 o7 © DI~y [y e
Einfigen  Attrib Block  Attribute Attribute Block- Anhéng&KZuschneiden Anpassen w “Tanmen vameren
bearbeiten ~ | erstellen ~ definieren verwalten Editor S o ik Unterlagenfang EIN ~
Block ~ Blockdefinition ~ T e s
—— L .
- b4
———— N/
B -2 -ty -0E ,———— i
- %
Dateireferenje” =t
'A l Status l GroBe l Typ Datum Gespeicherter Pfad
issr Geoffnet 399 KB  Aktuell 29.01.2016 12:12:25
Gartenbau Offnen Zuordnen  29.01.2016 12:12:20 \Gartenbau.dwg
e 1 Zuordnen...
BRS
—. Entfernen Ausblenden
rechtsklick :
‘ Neuladen Elnblenden
v Lésen Léschen
Binden.. | @ ———
Details —( Y7 > -
Referenzna... Gi = zZ
Status G P 2 E
GroBe 38.1 KB NS =l
Groke 38. ~--> E
Typ Zuordnen 5
Datum 29.01.2016 12:12:20 o é
—
_— 8
]
Die Referenz wurde als Block in die Datei eingebunden.
: : Bindetyp : : :
Unterschied zwischen ®Bind sind die daraus resultierenden Layernamen.
Binden
O Enfigen
Binden Einflgen
& 0 & 0
47 Anlage 47 Anlage
4 Gartenbau$0$Baum 4 Baum
47 Grundriss$0$Innenwande 47 Innenwénde
47 Grundriss$0$Wande 47 Wiande




Layer

=T
" Aktueller Layer: 0 Suche nach Layer Q
e

Filter «| S.. Name  E.. Frie.. S.. Farbe
& || =5 ALLE & 0 § 3t of EweiB
2 ~[i Alle Nicht-XRef-Layer |~ Anlage ¢ T of Hs2
= i3 alle Verwendeten Layer | 5 Gartenbau|Baum 0 o of Ws2
3 -0 XRef &7 Grundriss|Innenwande ¢ O o HE160
= £ Grundriss|Wande ¢ o 5 HEw
<
ol
U
(%2
=
w
G
o
o —— P
W Filter invertieren «| < m ,
Z am
g ALLE: 5 Layer angezeigt von 5 Gesamtlayern




Geografische Position hinzufligen

hedBok-=

Weiterm

| Mendileiste anzeigen

Unter der M ﬁ

DedBOoK- -7~
""Datei Bearbeiten Ansicht Einfﬁgen Format Extras " Zeichnen

-
'I‘ rbeitsbereiche

BemaBung Andern

Parametrisg

Autodesk AutoCAD 201

> |
/ v_:) @ [T+ «8 Verschieben () L Ietten > |
S PokeR Ko Bogen %G Kopieren  Ap 5 Werlaeuglasten ’
v E = [*l Strecken m S E Befehlszeile Strg+9 |
;T J Vollbild Strg+0 ‘
0 st " Zeichnung!* | BlockeMobel* ¥ Rechtschreibung
[~1{Oben][2D-Drahtksrper] R ki
Zeichnungsreihenfolge >
Isolieren >
Abfrage >
=% Schriftfelder aktualisieren
L5 Blockeditor
Direktbearbeitung von XRefs und Blocken >
Datenextraktion...
Datenverknipfungen >
Aktionsrekorder >
0%  Anwendung...
Skript ausfihren...
Makro >
AutoLISP >
Pixelbild >
Neues BKS >
L2 Benanntes BKS...
(G Geografische Position...
CAD-Standards >
Assistenten >
Entwurfseinstellungen...
Gruppieren
X, Gruppierung aufheben
Tablett >
X Anpassen >
[ Optionen...
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Geografische Position hinzufligen

A\ Geografische Position - Position angeben (Seite 1 von 2) X
Adressei ‘wettingen ‘ Q,

2 Ergebnis(se) gefunden Strate | v [SLURDIES =

Klicken Sie in den Suchergebnissen auf
Markierung hier erstellen, oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Karte, und
positionieren Sie die Stecknadel, um die
Position festzulegen.

Wettingen, Schweiz
Wettingen, Schweiz, Schweiz
Markierung hier erstellen

@ Wettingen, BW, Deutschland
Wettingen, BW, Deutschland,

&
FneE

Deutschland A S!udmnAheﬁ:rg‘
a0\
X
el
Referenz & Einheit EPSG-Code
CARTHAGE Meter -
: e = T e — . CARTHAGE Meter -
Breitengrad:  47.4663 Lingengrad: 83175 Hghe: ‘L‘Maer CARTHAGE Meter R
Weiter Abbrechen Hilfe CARTHAGE-MOD Meter :
_ _ CARTHAGE-MOD Meter -
mit der geringsten Entfernung zur TUNIS-0-MOD CARTHAGE-MOD Meter 22332
festgelegten Position sortiert. CH1903.LV03C/01 CH-1903 Meter 21780
Hﬂl!!'!!!j CH-1903 Meter -
| SwisS CH-103 Meter <
e CH-1903 Meter -
CH1903.LV03/01 CH-1903 Meter 21781
CH1903.LV03C CH-1903 Meter -
SWISS-PLUS CH-1903Plus Meter -
CH1903/GSB.LV03-M CH1903/GSB Meter 21781
CH1903Plus.LV95/01 CH1903Plus Meter -
CH1903Plus.LV93 CH1903Plus Meter -
CH1903Plus_1.LV95/01 CH1903Plus_1 Meter 2056
Czech/JTSK.Krovak Czech/JTSK Meter 2065
CzechJTSK/5.Krovak CzechJTSK/3 Meter 2065
Czech)TSK/5b.Krovak CzechJTSK/5b Meter 2065
G-MV-SA DE-42/83 Meter -
Zeitzone: (GMT+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rom, Stockholm, Wien z
Zeichnungseinheit; Millimeter ZI
Zurick I Weiter rbbrechen Hilfe

*) - GEOPOSITION Punkt fiir die Position angeben <@, @, @>: | < |

*9 - GEOPOSITION Nordrichtungswinkel angeben oder [Erster punkt] <98>: | < |
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Drucken aus dem Modellbereich

Wenn kein Layout vorhanden ist, kann man auch aus dem Modell drucken.
Oder wenn es nur ein Ausdruck fir sich sein soll ohne Rahmen und Plankopf.

Beispiel:
A Plotten - Modell H
R Plottstiltabelle [’
Name: <keine> [ Plotter / ] v Hinzufiigen... acad.stb viE
Drucker /Plotte) Drucker / PDF ) Optionen des schattierten Ansichtsfensters
Name: & HP Officejet 6700 (Netzwerk) Eigenschaften... Schatt.Plot | Wwie angezeigt v
Plotter: HP Officejet 6700 - Windows-Systemtreiber - von Autod...  __| 210 MM |=— Qualitat Normal v
Ausgabeort:  CN342BQHDZ0SRQ I - 100
Beschreibung: 9
Z Plotoptionen
[]1n Datei plotten 1 []im Hintergrund plotten
B attgrosse — Mit Linienstérken plotten
. . . _ ["Plot-Transparenz
A4 Bereich in der v . = [7] Mit Plotstien plotten
Plotbereich ZEICh'I:\ ung PlotmaBstab ¥ | Papierbereich zuletzt plotten
Zu plotten: auswahlen [ [encetess Papierbereichobjekte ausblenden
Fenster v I Fenster< I R %} [[]Plotmarkierung ein
N Plottmassstab [ Anderungen in Layout speichern
Plotabstand (Ausgangseinstellung auf druckbaren Bereich) 1 [mm v|3 ;
x: | 25.44 mm | [#IPiofzentrieren . Einheiten =4 Blattausrichtung
. . (® Querformat!
y: 694 « [ Platziert die - mm / Zoll e >
- . [] Auf dem Kopf plotten
Zeichnung
Vorschau... Mittig aufs Auf Layout anwenden | OK | Abbrechen Hilfe @
Blatt —(A}
J
Professioneller und langfristig schneller ist aus dem Layoutbereich zu plotten.
Der Vorteil im Layout ist, dass man mit wechselnden oder verschiedenen
Massstaben auf einem Blatt drucken kann.
Wie das geht, erfahrst Duim kommenden Kapitel.
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Layout

Was ist ein Layout?

Ein Layout ist eine Art Blatt Papier, das iber die Zeichnung gelegt wird. In das
Blatt schneidet man «Locher» und die nennt man Modellansichtsfenster.

In den Modellansichtsfenstern wird das Modell, also die Zeichnung, sichtbar.

Gezeichnet wird im Modellbereich.

Der Zeichnungsrahmen, Firmenkopf sowie die Legende liegen auf dem Layout.
Das Layout hat eine bestimmte Grdsse. Zum Beispiel A4.

Drucken aus dem Layoutbereich hat den Vorteil, dass man die
Druckeinstellungen einem Layout zuweisen kann.

VAN 0]~ Befehl eingeben

Modell ; layout! ; Layout2 [ e
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Layout

!
tt

, Kante vom Bla

e 4

W%

| W

1 Druckbarer Bereich

f.

==
] |
A (
i

: Zeichnungsrahmen ]

Layoutkoordinatensymbol

Modell

Uteng I
VW @' Be
Layoutl = LayoutZ — #
Layoutnamen
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Layout neu einrichten

Beispiel A4

1.) Auf Registerkarte eines Layout mit E das Kontextmenu 6ffnen

N 5|~ e
Modell | Layout1 Layout2 £ #

2.) Neues Layout wahlen Neues Lavout
com |11

Losc

Umbenennen
Verschieben oder Kopieren...

Alle Layouts auswahlen
3.) Neuen Namen geben

Vorheriges Layout aktivieren

Modellregister aktivieren

A

Seiteneinrichtungs-Manager

@ Akt. Layout: Layoutl

Seiteneinrichtungen
Aktiv. Seiteneinricht.: <keine >

A Neue Seiteneinrichtung
*Layout1* Aktuell
,Neu—\ g Name fiir neue Seiteneinrichtung:
_ [
E j Anfangen mit: ’
| Impdreerén... |

Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Geratename: Default Windows System Printer.pc3
Plotter: Send to Microsoft OneNote 15 Driver
Plotgrofe: 210.02 x 297.01 mm (Hochformat)
Ausgabeort: nul:
Beschreibung:
["]Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen SchlieBen ‘ [ Hilfe
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Layout neu einrichten

Beispiel A4

3.) In dieser Maske kann man dhnlich wie beim Druck die Einstellungen

vornehmen und speichern.

Das Layout ist nun mit dem Namen A4 eingerichtet.

Modell , Layoutl , Layout2

www.cad3dprint.ch

Layoutname
A Seiteneinrichtung - A4 “
Seiteneinrichtung Plottstiltabelle
Name: <keine> Enﬁ ‘acad.stb vi2
Plotstil i
Dmd‘erm[ Drucker oder PDF ] [ IPlotstie anzeigen
Name: S DWGE To PDF schaften
ame |ﬁ 2 223 v| l Bigenscha ‘ Optionen des schattierten Ansichtsfensters
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk —| 210 MM |=— Schatt.-Elot | Wie angezeigt
Ausgabeort: Datei 1 N
Beschreibung: g Quaitat | Normal vl
=
= DPI 200
- 1
Papierformat | -
Papierformat Plotoptionen Transparente
1150 full bleed A4 (210.00 x 297.00 mm) vl Mit Linienstérken plot Objekte
l [V Plot-Transparenz trans pare nt
Plotbereich PlotmaBstab Mit Plotstilen plotten
, Massstab plotten
Zu plotten: Anpassen Papierbereich zuletzt ploteer
taveut | Das Layout plotten | Mafit.: |1:1 onm LI Eavterbersichobickic aueblerndon
- apier
A\ "
Plotabstand (Ausgangseinstellung auf druckbaren Bereich) ’ 1 ‘ | mm v ‘ = eid'lnur{ Ausric ht ung
X: mm Plot zentrieren - ® Hochformat
Enheit () Querformat @
Y (-] [ Linienstarken skalier.
| o | dobrechen | [ mife |
N/
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Layout neu einrichten

Das Modellansichtsfenster anpassen

1.) Ziehe das Modelansichtsfenster auf die gewlinschte Grosse

Ansichtsfenster
Farbe @ VonlLayer

Layer ZR-Mansfen
Linientyp VonlLayer

2.) Lege das Modelansichtsfenster auf einen separaten Layer und schalte beim

Layer den Drucker aus. Wenn man das nicht macht, wird der Rand vom
Modelansichtsfenster auch ausgedruckt.

ZR-Mansfen @ Lf o [@30 Continu.. —— 0.25mm 0 Normal =
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Layout neu einrichten

Wechseln vom Layoutbereich ins Modellansichtsfenster

1.) Mit doppel- a innerhalb oder ausserhalb vom orangen

Modellansichtsfenster kann man bestimmen, ob das Layout oder der
Modellbereich aktuell ist.

[ Layoutbereich ] [ Modellbereich ]\.Ks

[\ Modell ; Layoutl , Layout2 , A4

An der Darstellung des Koordinatensystems ist gut zu erkennen, wo man sich

befindet. Ein weiterer Unterschied ist, dass im Modellbereich der orange
Rahmen dicker dargestellt wird.

Layout-Koordinaten-Symbol Modell-Koordinaten-Symbol
Y
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Layout neu einrichten

Den Massstab im Modellansichtsfenster einstellen

1.) Aktiviere das Modellansichtsfenster mit einem doppel-@

2.) Mit zoom-Grenzen doppel-

verschaffen.

) N\
i \/
]
o —
N

=
J 1

Br-po-Aa- nﬁkk@umﬂ'li

3.) Den gewlinschten Massstab einstellen

- T
?:
il \‘gn
e A
e i ' =,
A 17 i
T W |
Y .TL : L
| .

~

Beschriftungs-
massstabe sind
sichtbar und
passen sich
automatisch an
beim Massstabs-
wechsel

@(Mausrad) kann man sich eine Ubersicht

/

\ 4
Gesperrt kann der
Massstab nicht
aus Versehen von
zoom-Befehlen
verandert
werden.

Mass-
stab im
Modell-
ansichts-
fenster

imB-o-A-H L LA&E 120K

5 (2 4e
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Layout neu einrichten

Beispiel

Hier sieht man ein Beispiel von einer Zeichnung mit 10 Layouts.
A4 H = Ad-Format hoch

A4 Q = Ad-Format quer

USW.

{ Plankopf | .

uuuuu

Layout von A4-AQ

| Model A4HAA4QAA3HABQAAZHAAZQAMHAMQAAOHAAOQ_W

Das ist sehr praktisch, da man jetzt im Modell zeichnen kann und dann nur
noch sein Papierformat wahlt und im Modellfenster den Massstab anpasst.
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Layout: Ubung

Ubung 1

Erstelle in einer Zeichnung 2 Layouts
A4 H = Ad-Format hoch

A4 Q = Ad-Format quer

ArSAD 204

CaDuweDonsknreh | Gymdiagen
(B www.cad3dprint.ch

Ubung oos

Ad4H

Zeichne einen einfachen Rahmen und wenn Du magst einen Kopf.

Ziehe das Modellansichtsfenster in die passende Grosse und lege es auf einen
Layer, der nicht gedruckt wird.

Drucke Dein Modell in einem gewiinschten Massstab aus.
Wenn Du keinen Drucker zu Verfligung hast, drucke den Plan als PDF.
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AutoCAD 3D

Arbeitsbereich 3D einstellen

Unten in der Statuszeile beim Zahnrad «Zeichnen und Beschriften» (2D) kann
man «3D-Modellieren» (3D) auswahlen

v Zeichnen und Beschriftung
3D-Grundlagen

3D-Modellierung

El...

‘} Arbeitsbereich-Beschriftung anzeigen
BRY-Po-Ay RLKAW |8+ [ Dzmal v 2 @ 2 3=
(1)

N—

N\
Start
3 03 s 5 = =
@ @ 3@3 o290 AL ESrii o mussEeee s @ @ D (4L
Quader  Extrusion £ Objekt e & & 9 /\l '/ @ N & @ o ['} J Schnitt- L' I:" L Z L B Ungesichatte Ansicht ~ Ausschlussverfahren  Keil Fk Verschieben:
- N glatten @ @ <0~ OO o- 4 AR &R ebene 12+ [@welt v @ Gamo
Modellieren +. ‘ Netz ‘v lumenkorper bearbeiten v | Zeichnen ~ Andem ~ Querschnitt ~ ‘ Koordinats s Ansicht ~ ‘ Auswahl - - -

(BB 5wt Veumenoper Fae New Ve Poometisch Efigen Bschiten An
'["j_"[_:_ilnfﬂ"@"_é @B oRIS % DE B
Quader  Extrusion Objekt = © %E- :: r’ j © - é ®o Rhd-
« glétten@ @@Uzﬂ' OD® /A'__lécm
AR e AR

\ 'K Andem ~ j

L e

( 1 ( 1
: 3D-Befehle : : 2D-Befehle :
\ \

-—— -

-—— iy,

- -

Zeichnen «

Volumenkorper bearbeiten

-—— -
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AutoCAD 3D

Navigieren im 3D-Bereich

Im 2D-Bereich schaut man immer von oben auf die Zeichenflache.
Zu erkennen ist das auch am Wiirfelsymbol oben rechts im Zeichenbereich

I{_?.' ]LE'. ]L, ‘E ]Q IZD-Drahtkﬁrper - == N DD, 7 S -

ﬂ @ Gnipen E’

%~ Z 12 g Ungesicherte Ansicht - .
]_x‘ L’ IL‘ IL’ L 2 Ausschlussverfahren  Kein Filter Verschieben-' Layer Ansicht
]E - L@Welt - - M Gizmo

Koordinaten N Ansicht ~ ’ Auswahl - - -

v
ie Variante 1* ) Zeichnunskopf im Lyout ) Zeichnungkopf Attribute* Layouts mit Rahmen und Plankopf* y Zeichnung3*

Wenn man mit der Maus in die Nahe vom Wiirfel fahrt, erscheint ein
«Hauschen»

=@ R
2]
. A . [ v
Wenn man auf das «Hauschen» g = Kklickt, so dreht A
sich die Ansicht nach S-W —> | B8 |< O

S-W = Suid-West ausgerichtet

w >

0 & auppen| 3

l/_?.' I;El. IL‘ ]E @ -ZD-Drahtkérper -
%+ 2 L. 12 |2 g Ungesicherte Ansicht

Ausschlussverfahren  Kein Filter  Verschieben- Layer Ansicht
IE M [QWelt M M v Gizmo
Koordinaten 3 Ansicht v Auswahl - - -

v N\ /" v h 4
je Variante 1* Zeichnunskopf im Lyout Zeichnungkopf Attribute™ Layouts mit Rahmen und Plankopf* Zeichnung3* x

Wenn man wieder die Ansicht von oben auf die
Objekte wiinscht, kann man auf dem u =&
Wiirfel auf «oben» klicken. 3

WKS
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AutoCAD 3D

Navigieren im 3D-Bereich

Frei navigieren kann man mit der Kombination von 4 Shift

I

‘| VORNE
T L

WKS

Darstellung

Wie 3D-Objekte angezeigt werden, hangt von der Darstellung (Visuelle Stile)
ab. Visuelle Stile wahlt man, wie hier abgebildet.

-%ﬁ—

LU @ & |19 |[l20-Drahtkorper
o @ *®e o°9]° e

Quader  Extrusion Objekt
M M glatten @ @ @I I 1
Modellieren ~ Netz v | Volumenkérper, _ 2D-Drahtk... Realistisch

.UBUNGEN KURSUNTERLAGEN* Zeichnungl* I Ilchm .

[—1[Benutzerdefinierte Ansicht][Drahtkorper]

Graustufen Skizzenhaft

I Schattiert

N

Drahtkérper Réntgen

Als neuen visuellen Stil speichern...

Manager fir visuelle Stile...

= @=
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3D-Grundkorper

Erstellen von Grundkorpern

Die 3D-Korper sind sehr einfach und selbsterklarend zu zeichnen.
Am einfachsten schnell ausprobieren.

Manche Befehle haben noch [Optionen].

Im 3D-Alltag arbeitet man eher mit Modellierfunktionen als mit fertigen
Korpern.

Die Modellierfunktionen werden auf den nachfolgenden Seiten beschrieben

[II L'{J@@; ® & DR % B A @
+ . . - /. .
dader ) Extrusion L Objekt @ = 3 9 ,\/ '/ @ % @ O EA ‘J Schnitt
M v glétten@ @ £ 0p ~ Od & _/_ Aa < oo v ebene
odellieren ~ ‘ Netz | Volumenkarper bearbeiten v‘ Zeichnen ~ ‘ Andern ¥ ’Querschnitt
7 —
Quader D' QUADER Erste Ecke angeben oder [MIttelpunkt]:
Dzylinder O' ZYLINDER Mittelpunkt fir Basis angeben oder [3P 2P Ttr Elliptisch]:
& Kegel /)~ KEGEL Mittelpunkt fiir Basis angeben oder [3P 2P Ttr Elliptisch]:
OKugel O' KUGEL Mittelpunkt angeben oder [3P 2P Ttr]:
<> Pyramide %~ PYRAMIDE Mittelpunkt der Basis oder [Kante Seiten] angeben:
BKeil B' KEIL Erste Ecke angeben oder [MIttelpunkt]:
T°’”5 y @* TORUS Mittelpunkt angeben oder [3P 2P Ttr]:

I\
&
o ©
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Modellierfunktionen

Extrudieren

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «Extrusion» aus

\ 4

(7 T @e @88 LA KOEBr o

Quader | Extrusion o Objekt @ i & @ ’ /\j / © - E’ @ O I:"l a- Schnitt-

M glﬁtten@ ) @UU' OD & - _/_ Aa &ng ebene
Modell [ Netz | Volumenkarper bearbeiten v‘ Zeichnen ~

Andern v Querschnitt

3.) Das zu extrudierende Objekt wahlen

4.) Hohe eingeben 30
%

Wichtig:

Das zu extrudierend Objekt sollte eine geschlossene
Polylinie sein, ansonsten ware das Resultat hohl.
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Modellierfunktionen

Extrudieren
Die [Optionen]

Richtung
Man kann statt in die Z-Achse in eine gewahlte Richtung extrudieren

Pfad
Extrudiert entlang eines Pfades. Zum Beispiel einem Bogen

Verjlingungswinkel
Extrudiert in einem Winkel, der sich auf die Z-Achse bezieht

Y
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Extrudieren: Ubung

Ubung 1

Zeichne die abgebildete Figur und extrudiere um 30mm nach oben.

50

Ubung 2
Zeichne 3 Kreise mit Radius 25mm und extrudiere um je 20mm nach oben.

Den 1. Kreis ohne Winkel, den 2. Kreis mit Winkel 15° nach innen und der 3.
Kreis 15° nach aussen.

Ubung 3

Zeichne einen Kreis und einen Quader und extrudiere in die abgebildete
Richtung.

R R
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Modellierfunktionen

Anheben

¥

oz

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «Anheben» aus

(7 T@e o0 oS FOEIA o
/ + . . /. .
Quader | Extrusion Objekt @ i & @ f\/ / @ E @ O I:A ‘—] Schnitt-
M — glatten @ @ & 0o ~ OO0 &~ /_ A a dS BB - ebene
Modellig Netz v | Volumenkaorper bearbeiten v | Zeichnen Andern ~ Querschnitt
Extmsion
—

Anheben

@R n @ﬁ

G swee U3

Q]

2.) Wahle die Objekte der Reihe nach aus 1

3.) Objektauswahl bestatigen und auch die Option <] bestatigen
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Modellierfunktionen

Variablen

Man kann den Korper nach dem Erstellen anklicken und dann auf den blauen
Pfeil klicken, um Anpassung vorzunehmen

N G
Dl

Geﬁe‘ﬂ:

Glatte Passung

Normal zu allen Schnitten

Normal zum Anfangsschnitt
Normal zum Endschnitt

Normal zu Anfangs- und Endschnitt

Formschréage

Geschlossene Flache oder Volumenkarper

Geregelt

Glatte Passung

Normale zu allen
Schnitten  Anfangsschnitte  Endschnitte  Anfangs- und Endschnitte

Formschragen

Geschlossene Flache oder Volumenkorper

www.cad3dprint.ch 152



Anheben: Ubung

Ubung 1

Zeichne einen Volumenstern wie abgebildet in 3 Varianten

Ubung 2

Zeichne erneut einen Stern, der in der Mitte rund wird
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Modellierfunktionen

Rotation

i

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «Rotation» aus

\ 4

O Lﬂ@@ ® & DR B B /
Quader [ Extrusion ¥ Objekt = © 2 @ . MO B B8O RA- Schnitt
i = glitten & @ <2 00 -~ O & ¢ AGl &B8- ebene

Modellie

Netz v | Volumenkarper bearbeiten V{ Zeichnen ~

Andern ~ ’ Querschnitt
| 1 | Extrusion

\

@ Anheben
e

@ Rotation

T

2.) Rotationsobjekt wahlen

3.) Objektauswahl beenden

4.) Achsenpunkte wahlen

5.) Option bestatigen
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Rotation: Ubung

Ubung 1

Zeichne nach Deinen Vorstellungen eine Hantel.

Ubung 2

Zeichne eine Welle, die nur % dargestellt werden soll, in etwa so wie
abgebildet.

Ubung 3

Zeichne eine liegende Flasche.
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Modellierfunktionen

Beispiel:

1.) Befehl «<Sweep» auswahlen

@8 o8-
4
Quader | Extrusion Objekt @ = & @
v = glitten &) @ < 00 ~
Modellig Netz v | Volumenkarper bearbeiten v

|

;| I !ﬂ Extrusion
@ Anheben
f—\

@ Rotation

Sweep-]

2.) Objekt wahlen \

3.) Objektauswahl beenden

4.) Pfad wahlen

www.cad3dprint.ch

SR KDL B of
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Zeichnen ~ Andern ~ Querschnitt
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Modellierfunktionen

Sweep

Die [Optionen]

Ausrichten

Wahlt man die Option [Nein], so bleibt das zu sweepende Objekt in seiner

Ursprungslage.

Skalieren
Beim Faktor 0.5 wird die Form zum Ende hin auf die Halfte skaliert.

Drehen
Kann um eine beliebige Anzahl Grad verdreht werden.

$333

Ohne Optionen Ausrichten Skalieren Drehen

Man kann auch als Pfad eine geschlossene Form wahlen.
Sehr praktisch bei Rahmenprofilen.

>
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Sweep Ubung

Ubung 1

Zeichne einen Rahmen, dhnlich der Abbildung.

Ubung 2

Zeichne ein Viereck 10x10mm und sweepe es 50mm und verjiinge es um die
Halfte.

Ubung 3

Zeichne ein Viereck 10x10mm und sweepe es 50mm und drehe es 1x um sich
selbst.
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Klicken und Ziehen

Ist eine einfache Methode fiir rasches Extrudieren.
Der Vorteil ist, dass man keine Polylinien bendtigt, um Volumenkérper zu
erhalten.

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

g a @& DR
~ | & et @ X% & - ~N @ -
i }glatten &) @ < 00 - O &-
Zeichnen «

Modellieren ¥ ~—| Netz

Quader  Sweep

Volumenkorper bearbeiten ~

2.) Ins Innere einer «Flache» klicken

3.) Mit der Maus in die gewiinschte Richtung
fahren (nach oben oder nach unten).

4.) Hohe 10 eingeben

Gleicher
Ablauf hier
mit Hohe 20
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Klicken und Ziehen: Ubung

Ubung 1

Offne die Ubung und ziehe in 10mm Abstufungen nach oben
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Boolesche Funktionen

Die 3 booleschen Funktionen sind Vereinigung, Differenz und Schnittmenge

g @z@g gi’@' ol N

& - ~NS O
@ |2 00 - 00 &-

Volumenkorper bearbeiten v | Zeichnen ~

Objekt
glatten

Netz

Quader  Sweep

v

Meodellieren «

Vereinigung

Vereinigt mehrere Objekte zu einem @

vorher ' nachher '

Differenz

Zieht ein Objekt vom anderen ab @

. ' o .

Schnittmenge

Loscht alles, was nicht von beiden Koérpern eingenommen wird @

vorher nachher
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Boolesche Funktionen

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

D = © & - DR
g @g@@; @ |2 & - Nj®v

Objekt
glatten

Netz

Quader  Sweep

v

O3 -

Zeichnen =

1< 00 -

Volumenkorper bearbeiten »

Meodellieren «

2.) Das bleibende Objekt wahlen

3.) Objektwahl bestatigen

4.) Das abzuziehende Objekt wahlen

Wiirde man zuerst den Zylinder wahlen und anschliessend den Quader, sahe
das Resultat so aus:
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Boolesche Funktionen: Ubung

Ubung 1

Erzeuge wie abgebildet mit Hilfe der booleschen Funktionen diese
Abbildungen
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Kappen

Beispiel:

1.) Befehl wahlen

[D = @9@' DR
J 9:9a oxp- /o

Quader Sweep Objekt
v glatten @ @ 0 ~ O3 &-
Meodellieren « Netz ~ | Volumenkd, bearbeiten v | Zeichnen »

2.) Das zu kappende Objekt wahlen

3.) Objektwahl bestatigen

4.) <3Punkte> bestatigen

4.) Drei Punkte wahlen

5.) Seite wahlen, die bleiben soll \
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Kappen: Ubung

Ubung 1

Kappe die zuvor erzeugten Objekte wie abgebildet
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Volumenkorper bearbeiten

Es gibt eine Vielzahl von Bearbeitungsmaoglichkeiten.
Hier ein paar kurz vorgestellt.

Flachen extrudieren

~ Sta

—
D = ® & - DR
) & 7S
£3

Queder Sw'eep 'Objekt @ () 3& @ /\/ / @ M

giren @ @ Q0 OF -

Netz  ~ | Volumenkor chnen «
Flachen extrudieren
i

@ Flacl Erjingen
*

s .
"6 Flichen verschieben

@ Flachen kopieren
Flachen versetzen

xﬁ Flichen l6schen

Modellieren «

05 Flachen drehen

(=]}
0 Flichen farben
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Flache kopieren, l6schen und farben

@ & D -
(0)) & @ M @Fléchenextrudieren Vorher naChher

® &0
@ U[ @\ Flichen verjingen

Volumenkorper bearbeiter
+

Lt . X
Flachen verschieben

‘Dﬂ Flachen kopieren
@-l Flachen versetzen

Flichen l6schen

@ Flachen drehen

(=]
0 Flichen farben

Hille (Wandstarke)

@& - ol W
@ 2 ~NS O
@ & o0 &-

nenkorper chnen ~

o -

Bereinigen

(8~ |

Prafen

.6'
——

S\

n* X

L] [s==

@n
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3D-Drehen

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «3D-Drehen» aus

' @e ©60- OB/ KBS o
y ) s ] ] p
Quader  Extrusion - Objekt & © 2 @ /o ® Y Schnitt-
v = glitten &) @ < 00 ~ O & & 88 . ebene
Modellie@ Netz | Volumenkarper bearbeiten v | Zeichnen ~ dern v Querschnitt

2.) Objekt wahlen

3.) Objektauswahl bestatigen( <]

4.) Drehpunkt wahlen

5.) Drehachse wahlen \ r

6.) Winkel eingeben 90
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3D-Spiegeln

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl «3D-Spiegeln» aus

D a @&
0 @ °®e

Objekt — @ X @ .
glatten & @ < 0 -~

Netz | Volumenkaorper bearbeiten v

Quader  Extrusion
-

-

Modellieren »

2.) Objekt wahlen

3.) Objektauswahl bestatigen
4.) Option 3 Punkte bestatigen
5.) Spiegelebene angeben

6.) Option «Quellobjekte

[6schen» nein

bestatigen

DR
~NS @
o8 -

Zeichnen «

www.cad3dprint.ch
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2 03 _g.
05# Q) / v

O RAd-

A B] & B8~

Andern v

e

Schnitt-
ebene

Querschnitt
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3D-Ausrichten

Beispiel:

1.) Wéahle den Befehl «3D-Ausrichten» aus

0 @ 2@ 068 saraeric g
2 . . 0 /' -

Quader  Extrusion - Objekt = i & 9 /\j / © & O E’ Schnitt-

v v glitten &) @ £ 00 -~ OO0 &- o) & 88~ ebene

Modellieren v } Netz ~ | Volumenkérper bearbeiten v‘ Zeichnen ~ ‘ Andern ~ Querschnitt

2.) Objekt wahlen

3.) Objektauswahl bestatigen

4.) 3 Basispunkte wahlen 1

5.) 3 Zielpunkte wahlen a 1 @ 2

1@1

www.cad3dprint.ch 170



3D-Drehen: Ubung

Ubung 1

Drehe die Flasche, sodass sie steht

Ubung 2

Zuvor gezeichnete Scheibe an 3 Zylinder so wie abgebildet platzieren.
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3D-Objekte: Ubung

Ubung 1

Zeichne wie abgebildet einen Becher

Ubung 2

Zeichne wie abgebildet eine Tasse mit Untertasse

Alle Masse bitte frei erfinden nach eigenem Designwunsch
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3D-Objekte: Ubung

Ubung 3

Zeichne die Halterung wie abgebildet

F
_H_L_____
H
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3D-Objekte: Ubung

Ubung 4

Zeichne die Halterung wie abgebildet
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Materialien

Auf 3D-Objekte kann man Materialien legen.
Die Materialien werden beim Rendern sichtbar.
Beim Zeichnen ist ja nach Einstellung des visuellen Stils das Material sichtbar,

verblasst oder unsichtbar.

4

Visualisieren

B IE LQ F‘g Benannt
- 3 - - 1] -
= = L’ Ansichtsfenster- Verblnden

»enanni v konfiguration ~ @-.Holen

Modellansichtsfenster

@ Materialien-Browser

@ Materialien/ Texturen ein ~

Reallstusch

<¢f) Materialzuordnung ~

§ Materialien v 3

en |

Realistisch

Graustufen Skizzenhaft

Schattieru...

Schattiert

Drahtkérper

Réntgen
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Materialien zuweisen

Ein Material auf ein 3D-Objekt legen, bitte beachten, welcher visuelle Stil
eingestellt ist.

Beispiel:

Material «Stahl Gerostet», visueller Stil «Realistisch»

4

Visualisieren

@ Benannt

2@ VAR A
- ¥ E‘ Ansichtsfenster- (8 Verbinden | & - & '@ - ’ Licht Keine Son:wen-
)enanni ¥ konfiguration T E‘.,Holen erstellen ”  Schatten stand N
ten o Medellansichtsfenster Visuelle Stile v ¥ | Lichter v ¥ | Sonne und Standort v
x /
'y Suchen / Ql
-
% | Dokumentmaterialien: Alle > / Bi=-
Name i -
- Stahltdren - weiB - lackiert Gener... Metall: Vorgefertigt H
[ Handlsufe und -gelandegAackiert - weiB(1) Gener.. Metall: Vorgefertigt
- Handlaufe und -gafander - lackiert - wei Gener... Metall: Vorgefertigt
- Aluminiumzpfge - weib - lackiert Gener.. Metall: Vorgefertigt .
A ) Aybdesk-Bibliothek v) Metall v) Stahl ) B i=-
Name -~ Typ Kategorie -
- Edelstahl - hell Generisch Metall: Stahl
[ ] - Edelstahl - sati...gebdrstet - hell  Generisch Metall: Stahl
» Ml Boc -
fir DacJung H Galvanisiert Metall Metall: Stahl
» Tl Farbe - Gehont Generisch Metall: Stahl
Ml Flassigkeit
T Gelardiearbe.. Gehont - dunkelgrau
»Tm Gla . Gerostet -
[ . -
:'_'? : H cuilo Mit gedriickter
| Kgrami
M Kpnststoft | @l Halbp Maustaste auf das
» M WEuerwerk H Kordift Objekt ziehen
v 'l Metall
= - Korgliert 45
m Stahl aschinell bearbeitet 02
T Met: be - Maschinell bearbeitet 03
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Materialien andern

Man kann Materialien verandern oder auch neu definieren.

72
L

Beispiel:

Ein neues Holzmaterial definieren.

4

Visualisieren

LEe B Benannt |8 Realistisch TN \;(: < -t '
- ILI‘ E‘ Ansichtsfenster- Verbinden G- Q%@ l 7 Licht Keine Son:wen- D Materialiqn/ T 'I‘ in -
)enanni ¥ konfiguration ~ E]-,Ho[en erstellen ”  Schatten stand v Cﬂ Material ord\
en o Modellansichtsfenster | Visuelle Stile v ¥ Lichter v M ‘ Sonne und Standort ¥ | Matdfialier. § |
A ) Autodesk-Bibliothek v )
v Start = Name
3¢ Favoriten - Edelstal
v Autodes... (@ elsta
» lm Beton B cdelstat
» 'l Boden
Galvani
r. Dachdeck... n Darstellung | Informationen
» 'l Farbe B Gehont
M Flassigkeit
Gehont
Mm Gelandear... 4
»'m Glas B Geroste
Iy
callind B ocuillod
» 'l Keramik

Tl Kunststoff  Neuer Verwe
» T Mauerwerk Keramik

Pearbeiter [ Prifer

r. Metall Beto |_| Beize :4:5:;:’"9
Tm Alumini... v, glasung Oberflache | Unbehan =3 pauschen
l'. Stahl Verwendet far | Bodenbe [7] Flecken
T V. Mauerwerk NE T r— [E Kacheln
o m Vorgefer. D welle
o T Metallic-f... I — i OZT
Bear
g T Oberflgthe
& Ta Putz 5
e T Spigfel 5
E » Tl Ste/n g
—| r . =]
g I'- Teftil é B
B W Vprkleidung < Hier kdnnen
= Ml \erschiede., a- s
<2t T Wrgabe Al M E detaillierte
} Ei nSte| I u ngen rmationen verkd
© B Q] allgemeines Material... vorgenommen |
— werden. v
7 ])

www.cad3dprint.ch 177



Material: Ubung

Ubung 1

Belege 9 Halterungen mit verschiedenen Materialien.
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Beleuchtung

Wie ein Material dargestellt wird, hangt von der Beleuchtung ab.

Beispiel:

Eine Lampe neu definieren

Einfigen  Beschriften  Ansicht Verwalten Ausgabe Add-ins  Autodesk360 BIM360 Verfugbare Apps es)2

#z | Visualisieren | Parametrisch
LB e D ER Benannt  #§ Realistisch = g::' O _‘Clj, © Materialien-Browser
=3 NA

O Materialien/ Texturen ein ~

ol Verbinden | (¥ ~ 8 - -
- L’ L Ansichtsfenster- E g O o ® Licht Keine _| Sonnen-
)enanni ¥ konfiguration D-‘ Holen O erstellen | Schatten stand <f] Materialzuordnung ~
en Fl Modellansichtsfenster Visuelle Stile ~ N - N Sonne und Standort v N Materialien v M

Symbol des
Punktlichtes ist
verschoben
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Beleuchtung

Es gibt viel Beleuchtungsarten. Je nach Bedirfnis kann man Punktlicht,
Spotlicht, Entfernungslicht oder Netzlicht einstellen. -

I

Beispiel:
Ein Spotlicht neu erstellen.

4

!LIVis- lisieren  Parametrisch  Einfiigen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Ausgab Add-ins  Autodesk360 BIM 360  Verfugbare Apps -

(2@ [ e [tk 1 | @ @ |
o V vk B9 verbinden F- O ‘- @ - . (D Materialien/ Texturen ein ~

Ansichtsfenster- Lichf eine | Sonnen-
»enanni ¥ konfiguration D-‘ Holen O erstelljn = S ’watten stand N <f] Materialzuordnung ~
en Fl Modellansichtsfenster Visuelle Stile ~ N Li N Sonne und Standort ¥ P Materialien v N

S ;:‘:-

" Punkt
2

%‘ Spot

2
O\\" Entfernungslicht

e
[‘ \ Netzlicht

x | ;
7 Licht ‘ - @ -+
] Allgemein -
Name Spotlicht3
Typ Spotlicht
Ein/Aus-Status Ein
Schatten Ein
Hotspot-Winkel 20
Lichtabnahme-Winkel 40
Intensitatsfaktor 1
Filterfarbe 0 255,255,255
Plot-Zeichen Nein
Zeichenanzeige Auto
| Fotometrische Eigenschaften -
Lampenintensitat 1500.000 Cd
Resultierende Intensitat 500 Cd
. . . Lampenfarbe O D65 Wei
Man kann im Nachhinein auf das ResierendeForbe 0 255255255
- Geometrie =
Lam pensymbol /j:/ doppel- ~ Position X 23849274
F Position Y 713.7389
’ Position Z 101.5008
. . Ziel X ;
und im Eigenschaftenfester Zely Eigenschaften-
ZielZ
weitere Einstellungen vornehmen.  Zgerchet fenster
Lic -
Typ Inversquadratisch
Begrenzungen verwenden  Nein
Anfangsbegrenzungsvers... 1
Endbegrenzungsversatz
Renderoptionen fiir Schatten -
Typ Scharf
Map-GroBe 256
Weichheit
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Beleuchtung: Ubung

Ubung 1

Erstelle eine beliebige Beleuchtung.

Ubung 2

Verandere die Beleuchtungsfarbe.
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Rendern

Erstellt aus einem 3D-Volumen- oder Flachenmodell ein fotorealistisches oder
ein realistisch schattiertes Bild. Dieses Bild kann unter einem Namen
gespeichert werden.

Beispiel:

1.) Wahle den Befehl Rendern aus

‘ -

Visualisieren

~121e B2 Benannt  #9 Realistisch - | | (i Kamera erstellen @ ittel -
L

5 Verbinden - 8= - S =
Ansichtsfenster- F- O [ ] o
benanni ¥ konfiguration ’jL Holen - 11

ten N Modellansj Ster Visuelle Stile 11 Kamera Render ~

B Halterung-Temp005 - Render = =

Datei | pAnzeigen Werkzeuge Bidnormatonen -

Render-Statistik
Datum
Render-Zeit
Dreiecksanzahl

Lichteranzahl
Material-Anzahl
Verwendeter Arbeitsspeicher

Speichern.

KOpIE DEl Materialien
Materialien anwenden
Textur-Sampling

2 Seiten erzwingen

Beendeh

Sampling
Min. Muster
Max. Muster
Max. Muster
Filterbreite
Filterhohe
Kontrastfarbe

Schatten
Modus
Schatten-Map

Raytracing

=== M Tiee

Max, Reflei
Ansicht Render-Zeit Render-Voreinstellung A [ Max Refledon
Max, Reflexion

(B Halterung-Temp005 640480 Aktuell 00:00:04 Mittel

(B Halterung-Temp004 640 x480 Aktuell 00:00:04 Mittel

(B Halterung-Temp003 640 x480 Aktuell 00:00:03 Mittel Photonen/Licht

(B Halterung-Temp002 640 x480 Aktuell 00:00:04 Mittel X -
Energie-Multiplikator v

(B Halterung-Temp001  640x480 Aktuell 00:00:03 Mittel

Beleuchtung

[CRTN A ean.aon e Annnna s il [iS &

Render: 100.0%

Dateiname: Halterung Speichem _] ‘
Dateityp: \ JPEG(" jpeg:”jpa) I vl Abbr j
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Rendern: Ubung

Ubung 1

Erstelle ein Renderbild und speichere dieses ab.
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3D-Objekte in verschiedenen Ansichten ausdrucken

Wenn ein 3D-Korper erstellt worden ist, kann man den in seinen

verschiedenen Ansichten ausdrucken.

Beispiel:

1.) Ins Layout wechseln und dann die Registerkarte «Layout» im Men{i

wahlen.
NDEeEBS K-> -3 Zeichnung8.dwg » [stichwort oder Frage eingeven | @) 2 Anmelden 38 B+ @) +| = =
Layout =
4 B Benannt o= A A D [WES
O Suschneid =] " © EZ g Ce D_Au G |Metric50 -
Neu Seiten- Rechteckig uschnerden Basis Parallel Querschnitt  Detail Ansicht Komponenten = Symbol- || Autom. Ansicht @ Metric50 |
einrichtung v @ Sperren ~ T T M bearbei it skizze | isi
Layout Layout - Ansichtsfenster Ansicht erstellen Ansicht éndern Aktualisieren Stile und Normen £
ERRCrerT Tt e e e P -
38~ Befehl eingeben -
Modell_§ Layouti J| Layout2 f % 613.8383, 44.3997, PR F 4t G-\ O-E-BaHBLkLoe-+ 002 @=
N——

2.) Das bestehende Modellansichtsfenster kann man etwas kleiner ziehen und
dann verschieben, um Platz fiir die Ansichten zu erhalten.
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3D-Objekte in verschiedenen Ansichten ausdrucken

3.) Den Befehl Basis wahlen

Neu Seiten- Rechteckig rallel Querschnitt Detail © - ﬁ Metric50
einrichtung v g Sperren ~ - - |
Layout Layout - Ansichtsfenster | Ansicht erstellen | Stile und Normen

-

[ER Benannt
Zuschneiden

- A AL
o =] EEL @ I 1G¥ Metrics0

|[@ Von Modellbereich

Modellbereich-

[@ Von

tor

() Aktuell
@ Oben
} (@ unten

Ausrichtung

s

auswahl

Auswéhlen

m 1:2

Q Kantensichtbarkeit ~

Andern
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3D-Objekte in verschiedenen Ansichten ausdrucken

Nach dem werden Sichtkanten und Verdeckte Linien gerechnet und wie
abgebildet dargestellt.

Automatisch hat AutoCAD neue Layer angelegt mit den abgebildeten Namen.
Die Farben kann man wahlen, wie man mochte.

Da die Objektgruppen auf verschiedenen Layern liegen, kann man schnell
Unerwinschtes aus- und wieder einblenden.

|

O C

V4 g X of
Vs Kontur Q LF &
Yo MD_Sichtbar Q LF o
o MD_Sichtbar schmal Q Lf )
= MD_Verdeckt Q Lf 2
= MD_Verdeckt schmal Q Lf 2
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Schnitte und Details von den Ansichten

Man kann auch Schnitte rechnen lassen.

Layout

B3 Benannt
[&] Zuschneiden

E @]A | ||;p Metric50 -

ﬁ

Neu Seiten- Rechteckig Basis Parallel JQuerschnitt | Detail [ - Metric50 =
einrichtung v @ Sperren ~ M - M E | Q _
Layout Layout - Ansichtsfenster ( Ansicht erstellen | Stile und Normen §

A-A (1:2)

1

i i o
—

L ) B

B-B (1:2)

- | 0 v
S~ ontur —

B K - i

u & MD_Beschriftung 9 :Ci

A_ |, = MD_Schraffur Qo
T i /_\ i T = Es.werden 2
& MD_Sichtbar sch weitere Layer

&= MD_Verdeckt erstellet

= MD_Verdeckt schmar ] ==

Auch Details konnen in einem beliebigen Massstab dargestellt werden.

Layout

4 @ Benannt | 5 A .
[ r\] ) o - A |§] I3 Metrics0 -
- . Zuschneiden ] . ) ]
Neu Seiten- Rechteckig Basis Parallel Querschnitt | Detail Iﬁ Metric50

einrichtung M g Sperren ~

Q -
Layout - Ansichtsfenster Ansicht erstellen 11 Stile und Normen bl _

A (1:1)

Layout

Die grau unterlegten automatisch erzeugten Textfelder werden beim Drucken
ohne die grauen Flachen ausgedruckt.
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Ansichten: Ubung

Ubung 1

Erstelle die verschiedenen Ansichten mit den Schnitten und Details wie
dargestellt und drucke die Abbildung als PDF.

A-A (1:2)

L () o

C (1:1)
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Animationspfad

Mit einem Animationspfad kann man auch einen kleinen Film des 3D-Objekts
erstellen.

D> ® i e = v D> ® 11 0 [

Beispiel:
1.) Zeichne einen Bogen als Pfad um das Objekt.

2.) Platziere eine Kamera auf dem Bogen mit Ausrichtung zum Objekt.

\ 4

T _

.h » [§ i 18 L. 12 1@ . m (&3] Kamera erstellen 0
Bs Kameral - %~ = L 12L&
Ansichts- Ansichtsfenst Animations- Render
() oben s Manager | |2~ | Unbenannt ~| konfiguratiq | Bewegungspfad l I v
Ansichten | Koordinaten ¥ | Modell; Animationen Kamera
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Animationspfad

3.) Wahle den Befehl Animationspfad aus

Visuslisieren eApps -

Bh ~ | L 121e = ! | ® Materialien-Browser [
= = i
Kameral = - [w 13 | Materialien/ Texturen ein ~ L
= Ansichts- [—x‘ [_‘ IL‘ ]L‘ IL‘ Ansichtsfenst @ Animations-
UObe" s Manager ]E - LUnbenanm v konfiguratiq Cﬂ Materialzuordnung ~ ewegungspfad
Ansichten [ Koordinaten ¥ | Modell‘i [ Materialien ~ ¥ | imationen
N

4.) Kamera-Pfad wahlen

A BewWManimaﬁon “—‘
|
Kamera Animationseinstellungen /
Kamera verkniipfen mit: Bildfrequenz (B/s): Hier kann nach
Belieben
Purkt Oy & Anzahl der Bilder: .
eingestellt
Pfad1 Daver werden
Ziel Visueller Stil: i
Wie angezeigt v
Ziel verknipfen mit: ’ nasz=a ‘
Format: Auflésung:
@Punkt  (O)pfad + = 9
‘ 5964.4770,2422.8007,0.000. ggerung in Ecken Umkehren
./
Bei Voransicht Kameravoransicht anzeigen
ﬁb ’ OK ‘ ’ Abbrechen Hil
i N
—/ —/
5.) Unter einem Namen speichern l
Dateiname: I Speichem

| AVI-Animation (*avi) v| | Apbrechen

Dateityp:

Videoerstellung B

Bildnummer - 228 von 240

I | [ oechen |

0 Sekunden Verbleibend

Halterung 9'233KB  AVI-Datei 12.10.2014 13:42
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Film: Ubung

Ubung 1

Erstelle einen Film von einem beliebigen Objekt. Speichere ihn ab und spiele
ihn einmal ab.

A Animat
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3D-Druck

3D-Modelle kénnen in AutoCAD als STL-Dateien exportiert werden.
Mit eigenem 3D-Druckprogramm kann man anschliessend die Datei fiir den
Drucker bearbeiten.

@ - [3 Seiteneinrichtungs-Manager % Exportieren: Anzeige v| ¥ @ fj
= [ . =

&3, Details anzeigen Seiteneinrichtung: Aktuell v

Plotten Stapel- Voransicht Exportieren . 3D-DW| An 3D-
plotten & Plot-Manager - @Q & Druckdienst
Plotten y I Nach DWF/PDF exportieren 3D-Drucken

3D-Drucken - Modell zum Drucken vol

Drucken in 3D erfordert sorgfalti ereitung, um eine erfolgreiche
Ausgabe zu garantieren. W, ochten Sie tun?

Das Vol korp d uss bestil Kriterien erfullen, damit es in 3D gedruckt werden
kann.

2 Weitefe Informationen Uber die Vorbereitung eines 3D-Modells zum

Dri n
find&@¥ Sie in der Dok ion zur Vorberei von Vol
|—
[J b ng nicht mehr§nzeigen
1
* A An 3D-Druckdienst senden
Objekte Ausgabevorschau
B obiexte warien % U @l
v
1 Objekt ausgewahlt
Ausgabebemabiungen Mann kann

hier auch noch

st

Lange (9: 8 die Grosse
Breite (¥): |W| 3
verandern

o
o | [ | [ e

,_( =
Dateiname: v'l'* Speichem ‘
Datetyp: | Lihografie ("st) v/

=*= Halterung 727KB  Surface-Tesselation-Language Datei 12.10.2014 16:04
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3D-Drucken

Das Thema 3D-Drucken ist sehr interessant aber auch umfangreich.
Die Kursunterlagen fiir weitere 3D-Programme und den 3D-Druck sind in
einem weiteren Dokument beschrieben.

\

-—

Auf Anfrage gerne erhaltlich.

D3Dprint

CAD und 3D-Druck in Zirich

Julia Rosalia Rodriguez
AutoCAD Certified Professional
Ausbildnerin mit eidg. Fachausweis

+4178 93532 23

julia@cad3dprint.ch
www.cad3dprint.ch
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